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ZNAMO STA CETE IGRATI 



LETA 



Assassin'S 

REED 

Brotherhood 




SPORTS 


MEDAL OF 

HONOR 


FIFA 11 


ASSASIN’S 

CREED 

BROTHERHOOD 


11 VS 11 multiplejer, 
personality za svakog igraca 
igrajte kao golman i jos 
pored next gen konzola 
od ove godine i u PC verzi|i 
Stize 01.10.2010. 


SIMS 3 
ZA KONZOLE 


FALLOUT 
NEW VEGAS 


Komandujte bratstvom. 
Multiplayer mod (konacno) 
Upoznajte uzivo Lenarda r 
Makijaveliiaj otkijucajte 


Prestizna EA fransiza konacno 
stize i za ljubitelje konzola 
U prodaji od 29.10.2010 


MoH se sell iz WWII u 
moderno vreme, stize 15.10, 


Prica se desava 3 godine 
posle dogadaja iz Fallout 3. 
Nastavite pricu 22.10. 2010 



OISTBIBUCUA VIOEO ICARA I tCOWZOLA 

extreme CC 


WWW. extremecc. rs 
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SINGyURITY 

Vec neko vreme najavijivan. 
Singularity je najzad 
ugledao svetlost dana. 


BLAZBLUE: CALAMITY TilGGEi 

Trenutno najboija 2D borilacka 
igra konacno stize i na PC. 


DEATHSPANiC 

Ako volite otkacene akcione 
avanture sa jos otkacenijim 
likovima, Deathspankje 
mozda prava stvar za vas. 
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lost.fm 


AWARDS 


Nagrade casopisa PLAY! jako su vazne kako 
bi vam pomogle pri odabiru najbolje igre ill 
hardvera. Evo kako ih mi delimo: 


GOLD 

Zlatna nagrada 
dodeljuje se igri 
ili proizvodu 
(hardware-u) 
koji po svom kvalitetu 
zasluzuje da nosi najsvetlije 
odiicje PLAY magazina 




Znate kada 
je nesto jako 
dobro, ali mu fali 
malo da bude 

sjajno? E pa u tom izuzetnom 
slucaju dodeljujemo srebrnu 
nagradu. 


BiONZE 

Bronzana 
nagrada dolazi 
kao podrska 
igrama i 
hardveru koji je debar ali koji 
zasluzuje da se makar malo 
izdvoji od drugih. 










Sadrzaj 
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STAiCiAFT II: WINGS OF LIBEilY 


SINGOLAilTY 


DISCIPLES 3: RENNAiSANCE.................. 

SCOTT PILGilM VS. THE WOiLi.............. 

DEATHSPANK ..................................... 

SAM ANi MAX: THE DEVIL^S PLAYHOUSE... 
MONKEY ISLANi 2: SPECIAL EilTION....... 
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TOP 3 

eOLD AWARD 




Ne, nije StarCraft II vec 
Gajbras i ekipa u odlic- 
nom rimejku klasika. 



SILVER AWARD 
Stai*ei*aft ii 

Posle samo 12 godina ce- 
kanja, Blizzard nas ponovo 
kupuje ovim naslovom. 


BROIVZE AWARD 
DTM 48C 



Neisplativ all mocni graficki 
cip je upravo postao isplativ. 
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reklama ikada, i to za Facebook, koji je trenutno THE HOT 
SHIT u svetu sto se tice bilo cega na internetu. Tako, jesmo 
malo kriticki nastrojeni, all ovaj film ne moze da bude toliko 
dobar koliko ne bi trebalo da postoji. I to je tek preliminarno 
misljenje podgrejanotrejierima na netu i u nasim bioskopima. 


Pre nego sto predemo na to, moramo da pomenemo jednu 
zanimijivu stvar. Recimo da imate posao gde radite sa ljudima, 
a kojih ima bar 400-500 miliona. Recimo da zaradujete sitloud 
of mani. Recimo da vas prijateiji, tacnije bivsi prijateiji i kolege 
tuze sto nisu dobili nista, a vi sve, i traze vam neku suludu cifru. 
Sta bi ste onda uradili? Evo resenja - napravite film o tome, i tu 
pokusavate da pokazete kako je vas zivot komplikovan i tezak, 
a vi mukica bogatas, al siroma' duhom. E, onda pozovete sve 
te ljude, tih 400-500 miliona da odgledaju vas film, i otplatili 
ste tuzbu. Ako niste skontali o cemu se radi, u pitanju je film 
The Social Network. Film koji je (nekakva) biografija Marka 
Cukerberga, aka. lika koji poseduje Facebook. Da, ima film o 
tome, biografski film o liku koji ima 20 i kusur godina i toliko 
para, da bi to trebalo zabraniti zakonom u tim godinama. Njega 
glumi Dzesi Ajzenberg (Zombieland), a rezira niko drug! do 
Dejvid Fincer (Alien 3, Se7en, The Game, Fight Club, itd...) 


Dosta o tome, nego, ima tu jedna bitnija stvar. Primeticete 
da u ovom broju PLAY!-a na vecini strana pise Autor: Luka 
Zlatic. I to nije greska, Luka je odradio lavovski posao kako 
samo on ume i opisao ni sami ne znamo koliko igara i jos 
je stigao da pobegne u Japan!! Pa jedan aplauz za to. 


Pored tog podviga, pomenuti covek u duetu sa Milanom 
Dukicem je obisao i sajam igara u Keinu - GamesCom. Pa 
cete naci na preopsiran izvestaj o tom dogadaju sa citavom 
plejadom utisaka. A takode, u Beogradu je odrzan i ovogodisnji 
WCG, pa nam Branko Kovac odatle prenosi desavanja. 



Mi sad samo mozemo da se pitamo cemu realno ovakvo 
ostvarenje, sa solidnom glumackom postavom i pod odiicnom 
dirigentskom palicom. Ok, mozda je to dobar dramski film, 
ali da je bilo sta drugo u pitanju, pa hajde, da je cak ista 
tema, samo izmisljena, pa hajde. Ali ovo je mozda najskupija 


Ah da, igre. Kontamo da ste ocekivali -StarCraft II. Najzad 
izasao, a na sta lici, procitacete na daijim stranama. Tu je 
i Skot Pilgrim protiv sveta. Disciples III, Gajbras i Monkey 
Island 2 SE i jos dosta zanimijivih naslova. Ako smo nesto 
izostavili da pomenemo u uvodniku, bez brige, nadoknadicete 
kroz dalje listanje ovog oktobarskog PLAY! Zine-a. 
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Zelite da budete rock zvezdaP 


Nemate ideju sta cote za rodendan ili proslavuP 


\ 
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Iznajmite GUITAR HERO III ROCK RANO 

i ostvarlte svoje snovel nnc / i 


-'-.la; j 


065 / 41 - 54 - 954 rent@guitarliero.rs 
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NVidia je predstavila softverski paket za HTPC racunare 
opremljene GeForce cipovima, koji omogucava 
reprodukciju 3D slike na SD-kompatibilnim televizorima 
sa HDMI 1.4 ulazom, kao sto su novi LCD modeli iz 
Samsunga i Sonija i novi Panasonic VIERA plazma 
televizori. Sistem 3DTV Play funkcionise sa bilo kojim 3D 
naocarima i netrazi nikakva specijalna podesavanja za 
igre i fimove. Ovaj softverski paket besplatan je za one 
koji su vec kupili komplet GeForce 3D Vision Kit za svoje 
igracke racunare, dok cena za ostale iznosi 40 dolara. 


Z0TACGTX295SAV0DENIMHLADEN1EM 


Zotac sprema novi GeForce GTX 295 sa dva GPU-a 
koji ce umesto standardnog kulera koristiti veliki 
vodeni blok, a procesori i memorija bice overklokovani 
(mada se ne zna na koliko MHz). Kartica bi trebalo 
da bude prikazana na CeBIT-u pocetkom sledeceg 
meseca, a u prodaju krece sredinom marta. 





Pioneer je na sajmu CEDIA 2009 prikazao novi plejer Elite BDP-09FD, za koji kaze da je 
prvi Blu-Ray plejer na svetu sa THX sertifikatom. Plejer podrzava BD-Live profile, ima 4 
GB interne memorije i nudi "True 24fps" reprodukciju u lOBOp rezoluciji, a kvalitetu 
zvuka doprinosi osam Wolfson Audio DAC konvertora, Dolby TrueHD, Dolby Digital Plus, 
DTS-HD Master Audio i DTS-HD High Resolution Audio. Ugraden je i HDMI 1.3a iziaz, a 
cena iznosi nemalih 2200 dolara. 
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NOVI HP PHOTOSMART E-ALL-IN-ONE 


HP Photosmart e-AII-in-One je prvi u novoj liniji stampaca sa internet konekcijom 
koji poseduje funkciju ePrint, uz pomoc koje je moguce poslati prikijuceni 
dokument stampacu putem email poruke. Stampac podrzava razlicite formate 
poput Microsoft Office dokumenata, PDF fajlova ili JPEG slika, sa bilo kog uredaja 
ukljucujud i pametne telefone i tablet racunare, bez instaliranja dodatnih 
drajvera ili aplikacija. Ovi stampaci ce se uskoro naci i na srpskom trdstu. 

Ovaj stampac sa bedcnom vezom po standardu 802.11n ima ugradeni ekran 
osetijiv na dodir velicine 2,36 inca i stampa brzinom od 29 strana u minuti 
crno (do 600dpi) i 23 strane u minuti u boji sa velidnom od 4800x 1200 dpi na 
foto papiru. Skeniranje se moze obaviti u rezolucijama do 1200dpi (opticki). 
Takode, ovaj multifunkcionaini uredaj pruza mogucnost stampe direktno sa 
interneta ili preko USB i SD / MemoryStick Duo memorijskih kartica, ukoliko je 
to potrebno. HP Photosmart e-AII-in-One nema ugradeni faks. Kompatibilan 
je sa PC i Mac racunarima i radice sa buducim servisom kompanije Google 
Cloud Print koji bi kompanija Google trebalo da pokrene ove jeseni. 



HP ePrint tehnologija radi po principu: ukoliko moMe da posaljete, onda moMe i da odstampate. Svaki HP ePrint stampac ce imati jedinstvenu jednostavnu 
email adresu koja omogucava podijaocu da posalje dokument na stampu na isti nadn na koji salje poruke. Korisnici takode mogu poslati dokumenta na 
stampu, uz pomoc HP ePrint mobilne aplikacije na svom pametnom telefonu, stampacu koji se nalazi u kuci, kancelariji ili nekoj javnoj lokaciji. 



AMD FIREPRO KARTICE DOBILE REKORDAN BROi SERTIFIKATA 


AMD je na manifestaciji Siggraph 2010 objavio da je najnovija generacija ATI FirePro profesionalnih grafickih 
kartica sertifikovana za 47 aplikacija od strane vodecih nezavisnih softverskih proizvodaca (ISV). Takode, 
ocekuje se da ce novi beta drajveri doneti znacajna performansna ubrzanja u popularnim racunarski 
potpomognutim dizajn (CAD) aplikacijama i aplikacijama za kreiranje digitalnog sadrzaja (DCC). Na 
prezentaciji krajnjim kupcima bice omoguceno da isprobaju najnoviju generaciju ATI FirePro profesionalnih 
grafickih resenja. Demonstracija ce prikazati izuzetno velik ekosistem kupaca i softverskih partnera i njihove 
radove na super realisticnom prikazu, radnoj produktivnosti i aplikacijonim performansama. 


Novi drajveri za poslednju generaciju ATI FirePro grafike ce, u poredenju sa prethodnim drajverima, korisnicima doneti znacajno povecanje performansi u 
Lightwave 3D-om SPECviewperf 11 benchmark testu, tako da ce ATI FirePro V3800 postici cak 62 procenta u dobitku na performansama, a ATI FirePro 

V8800 ce postici i do 81 procenat u dobitku na performansama. 



















A BIOSTA R* 

WWW.BIOSTAR.COM.TW 





TNT 1I.0.0. 

PREDtIZECE ZA PRBMETIPRODAJU RAGUNARA 

Kolubanska 18, Beograd 
Tel./Fax: 011 308 55 77 
info@tntdoo.rs 
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Podrzava socket AM3 procesore - AMD Phenom II / 
Athlon II procesore 

Podrzava AMD visejezgarne procesore (x6, x4,x2) 

AMD 140W procesorska podi^ka 

AMD 890FX +SB850 cipset 

6-faznl Power Design 

4 DIMM podizava DDR3-1600/1333/1066 

Podrzava SATA 6Gb/s^ 2x brze nego trenutni SATA 3G 

ATI CrossfIreX podrska 

eSATA -I- IEEE1394a, optlckl+koaksljalni S/P DIF OUT 
100% X.D.C JapanskI kondenzatorl 
Visoka efikasnost razvodenja toplote - Space-Pipe 
BIOSTAR G.P.U ( Green Power Utility) tehnologija 
BIO-Remote tehnologija 

Podrzan AMD OverDrivesa ACC mogucnoscu 
(Napredna Clock Kalibracija) 


www.telix.rs 

TELIX 1I.0.0. - uvoznik i distributer 

PREDUZE^E ZA RA£UMARSKI INIENJERING 

FutoSki put 4, Novi Sad 
Tel: 021 489 0 489 Fax: 021 409 0 444 

infb@telix.rs 
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NOVI SIEMENS GIGASETSL400 


Novi proizvod Gigaset Communications-a, Gigaset SL400, poseduje 
savrseno uklopljenu skladnost dizajna i preciznost. Najmanji Gigaset 
telefon ikada, zahvaljujud metalnom okviru i tipkama zaiste je poseban 
i sa stilom. Jednostavnost upotrebe i pogodnosti kao sto su kolor 
displej, hands-free, vibrirajud alarm, ECO DECT, bluetooth i mini USB, 
zadovoljavaju potrebe svakog korisnika. Odiican kvalitet i funkcionaini 
dizajn, zajedno sa savremenim menijem i konceptom impresionirali 
su i iF komisiju koja je ovom modelu telefona dodelila iF nagradu za 
dizajn, kao i Cikago Athenaenum, od koje je dobio Nagradu za dizajn. 

Na jedan kubni metar nije moguce dobiti vise od onoga sto ovaj telefon 
pruza: na vrio maloj povrdni uklopljeno je sve sto nam je od telefona 
potrebno. Metalnim tipkama, koje su s obzirom na velicinu telefona 
iznenadujuce velike, vrIo je lako birati brojeve, sto zajedno sa TFT kolor 
displejom od 1.8 inca omogucava veoma jednostavnu upotrebu. Gigaset 
SL400 pruza odiicnu hands-free opciju sa cetiri razlicita profila, izbor od pet 
jadna zvuka i nove polifone tonove, kao i vibrirajud alarm i SMS funkcije. 

Unapreden radi savrsenog cuvanja informadja, Gigaset SL400 prima i do 
500 kontakata gde svaki ukijucuje tri broja telefona, e-mail adresu i datum 
rodenja. Uz odredeni kontakt moguce je uneti slike, kao i izabrati ton 
zvona, a u postojed kalendar, moguce je zabeledti i vazne datume. 

Zahvaljujud bluetooth-u i mini USB ulazu na dnu 
aparata, moguce je prikijudti se na racunar ili 
slusalice, dok uz QuickSync softver, koji je dostupan 
za kompjutere koji koriste Windows, kao i za Mac 
racunare, a besplatno se moze preuzeti sa 
www.gigaset.com, postoji mogucnost 
sinhronizacija kontaktnih podataka, 
ucitavanja fotografija i tonova zvona. 

Dok je telefon u standby modu na displeju se prikazuje 
analogni sat, skrinsejver, ili pak, fotografije koje je 
sam korisnik uneo i od nijh napravio cak i slideshow. 
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LOGITECH PREDSTAVIO NOVU GENERACIJU ZVUCNIKA 


Kompanija Logitech predstavila je Logitech Surround Sound Speakers 
Z506, novu generaciju zvucnika koji pruzaju mocan 5.1 zvuk za 
muziku, filmove i video igre. Najnoviji komplet zvucnika omogucava 
potpunu prilagodijivost potrebama korisnika, moguce je povezati ih 
sa skoro svakom komponentom kucnog sistema za zabavu, ukijucujuci 
i racunar, PLAYSTATION 3, Xbox 360, Wii, iPod ili DVD plejer. 

Logitech Z506 komplet zvucnika surround zvuka je lak za instalaciju. 

Svi kablovi su obelezeni odredenim bojama, a igracima je omoguceno 
i da konzolu povezu sa zvucnicima direktno, uz pomoc postojeceg 
RCA kabla. Logitech Z506 zvucnici omogucavaju vezu sa dva uredaja 
istovremeno, na primer, igracke konzole i digitalnog muzickog plejera. 

Ukijucujuci i 3D Stereo surround zvuk, Z506 zvucnici mogu 
da konvertuju dvokanaini stereo zvuk u surround zvuk, i time 
pruze korisnicima boiji osecaj zvucne slike prilikom gledanja 
filmova ili da omoguce prednost igracima u igrama u kojima 
je potrebno cuti neprijateija koji se prikrada sa leda. 

Logitech-ov novi sistem isporucuje 75 vati (RMS) snage, sto je dovoijno 
da ispuni sobu zvukom i cak zatrese po koji prozor. Subvufer sa 
refleksom pruza jak i dubok bas koji ozivijava muziku, filmove i video 
igre. Regulacija jacine basa se vrsi preko zasebne bas kontrole, tako 
da je moguce dozirati kolicinu niskih frekvencija prema potrebama. 

A za situacije kada je potrebno biti tih ili uzivati u kasnom slusanju 
muzike, Logitech Z506 poseduje i konektor za slusalice. 

Cena ovog kompleta bi trebalo da bude 89.99 evra. 
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NVIDIA PARALLEL NSIGHT 


Potezom koji definitivno potvrduje vodecu poziciju kompanije NVIDIA kao 
provajdera razvojnih resenja u domenu GPU racunarstva je najavijeno izdavanje 
NVIDIA Parallel Nsight softvera koji je prvi alat za razvoj GPU ubrzanih aplikacija 
koje rade sa Microsoft Visual Studio paketom. NVIDIA je takode izdala CUDA 
Toolkit 3.1, unapredenu verziju svog CUDA softverskog razvojnog alata. 

Programed koji rade u domenu HPC primene kao sto su naftna industrija, bionauka 
i finansije sve vise koriste masivno paralelne procesorske mogucnosti GPU-ova i 
Windows HPC Server 2008 sistema kako bi postigli znacajna unapredenja brzine u 
radu. NVIDIA Parallel Nsight povezuje ova dva sveta i tako pruza profesionalne alate koji 
su potrebni za razvoj i pustanje u rad HPC klaster aplikacija. Visual Studio programeri 
sada mogu koristiti Parallel Nsight kako bi debagovali CUDA C/C++ ili DirectCompute 
aplikacije na GPU procesoru koristed isti poznati alat i tehniku koja se koristi pri 
radu sa CPU-om. Parallel Nsight takode nudi alat za analizu koji daje programerima 
informacije koje su potrebne da bi postigli najvid nivo GPGPU perfomansi. 



Parallel Nsight takode predstavija 
vrhunsku sredinu za graficki razvoj, 
isporucujud DirectX 11 alate koje 
zahtevaju graficki programeri kako bi 
brzo i efikasno rezvili najnovije i najbolje 
igre i vizuelne aplikacije. Parallel Nsight 
omogucava nekoliko specificnih funkcija 
grafickim programerima. Graficki 
debuger omogucava programerima 
da debuguju sve HLSLgraficke sejdere 
direktno na GPU cipu. Graficki inspektor 
omogucava pregled DirectX rendering 
poziva i statusa GPU pajplajna u realnom vremenu kako bi se kreirao optimaini GPU 
kod, a istorija piksela pokazuje sve operacije koje imaju efekta na odredeni piksel 
i tako pomaze programerima da brzo indentifikuju greske pri renderingu i kreiraju 
optimalan rendering kod. Uzto, Parallel Nsight analizator omogucava OpenGL 
programerima da optimizuju aplikacije tako sto prikazuje informacije iz OpenGL 
API-a na vremenskoj traci zajedno sa ostalim operacijama na GPU i CPU dpovima. 

NVIDIA Parallel Nsight softver podrzava Windows HPC Server 2008, 

Windows 7 i Windows Vista operativne sisteme koji funkcionisu jako dobro 
sa Visual Studio 2008 SPl Professional edition softverskim paketom. 

























Svi koji me poznaju znali su da bi jedna od tema 13th page-a 
mogla da bude upravo registracija vozila kojom sam se bavio 
u proteklom periodu, ali isto take moram reci da bi opisivanje 
citave epopeje zaista zauzimalo previse mesta i mislim da ne 
bih zavrsio ni na desetoj stranici. Mozda to izade u vidu nekog 
zasebnog clanka, ne znam jos. Tek, ono sto je zanimijivo jeste 
da se jos jednom potvrduje stara narodna - ako ti nesto kazu 
da ne moze u prepodnevnoj smeni, dodi popodne, i obrnuto. 

Pre svega, firme ne znaju da li rade tehnicki pregled za skute- 
re ili ne, sto smo mogli da saznamo na Beep.rs blogu u ovom 
tekstu - http://bit.ly/cSKGRx. Kada konacno uspete da uradi- 
te tehnicki pregled, onda morate da dobro potrazite gde cete 
da osigurate auto i dobijete sve uplatnice za druge dazbine. Ja 
sam igrom slucaja otisao u Dunav osiguranje, gde sam dobio 
pogresne uplatnice i uplatio u proseku 3000 dinara vise za re- 
gistraeiju nego sto je trebalo. Naravno, posto su novci otisli u 
budM, od Dunava se ne mogu potraziti nazad, vec se pise za- 
htev za isplatu novea iz budMa. Zamislite tek kako to ide brzo 
i efikasno. Potom drustvo iz Dunava nije ni pecatiralo polisu 
osiguranja, a ne bih ni da pricam kako im izgieda poslovnica. 

Potom je potpuno nejasno gde je potrebno ici za registraeiju 
skutera. Da li u opstinu na kojoj prebivate, da li u Ljermontovu, 
da li na neko trece mesto. Jedni kazu jedno, drugi drugo, a tre- 
ci pak trece. Kada shvatite da je potrebno ipak otici na opsti¬ 
nu, ukoliko je skuter do 50 kubika, slede nove avanture-jed¬ 
ni vam kazu da morate da imate originale svih dokumenata, 
dok drugi paktraze kopije. I dok jedni uspesno registruju svoja 
vozila na kopije, neki moraju da pojure originale dokumenata 
koje u originalnom obliku skoro pa da ne bi ni smeli da imaju 
u svom posed u. 

Sam proces registraeije inace obavija se na dva saltera od kojih 
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FRACUA 


jedan ne radi, a da ne pominjemo sto je radno vreme od 08h 
ali radnici dolaze na posao oko 08:30h. Potom, kako to obicno 
biva, „pada sistem" koji „se nekad podigne za deset minuta, 
nekada za dva sata" ali magicno ipak pocinje da radi nakon 30 
minuta, taman dovoijno da se popije jutarnja kafica. I nakon 
visecasovnog cekanja, kada taman stignete na red, shvatate 
jos jednu vaznu stvar-stanica u tom trenutku nema raspolo- 
zive registraeije odnosno tablice. „Kurir je otisao po njih, ali ne 
znamo kada ce doci". 

Onda konacno stizu i te magicne tablice, ali ovoga puta teh¬ 
nicki nije u redu - nedostaju vazne informaeije na njegovoj 
prednjoj strani. Potom Parking Servis ne moze da upise traze- 
ne podatke jer ih nemaju dokumentovane, a za sve to vreme 
prolazi period u kojem SUP prihvata trajanje polise osiguranja 
(registracija se mora obaviti u roku od pet dana od dana va- 
denja polise). Naravno, kada to vreme istekne, nije dovoijno u 
poslovnici u kojoj ste uplatili osiguranje, a koja vam je naravno 
blizu kuce, da obavite izmenu polise, vec morate da idete u 
centralu, jer oni u poslovnici „nemaju pecat". 

I povrh svega toga, morate da vodite bitku sa „cekacima" koji 
cekaju za nekoga drugog u redu, ili pak ljudima iz ageneija ko- 
jima je zabranjeno da vade papire bilo gde osim u Ljermonto- 
voj, ali oni ipak nekako prolaze u svakom SUP-u. I onda kada 
su oni pre vas, pa izvuku 10 produzenja registraeije, slobodno 
mozete da odete na dremku. Da ne govorimo sto radno vre¬ 
me pocinje u 08h a pauza je vec od lOh. 

I ako vam kazem da je to samo vrh ledenog brega, zamislite 
kakve su to avanture. 
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Kao sto smo pre nekog vremena pomenuli, sad je hit sve zive (ill mrtve) fransize pretociti i u mul 
tiplejer online iskustvo. Naravno, ima i dobrih i losih naslova u ovom masovnom poduhvatu iz 
davackih kuca, ali ovaj je pobedio. Naime, 

Nemacki proizvodac igara FiAA GmbH se 

odiucio da je svetu MMO naslova potre- ^ 

ban The Bible Online!!!! Kako dalje navode, f \ 

igrac ce imati prilike da "uzivo" prisustvuje 

svim delovima i desavanjima Biblije, igra ce - ^ S k 

biti browser based pa nece biti potrebna in- :: i i' i *\ ' 

sta lacija vec sa mo down load. A iziaza k beta ; * i j J 

izdanja je zakazan za 6. Septembar ove go- l|l^ ^ ^ V.*'^ "Ti^U 

dinesirom Evrope na vecini bitnih Evropskih ^ ^ ^ 

jezika. Sad nam samo ostaje da cekamo i vi- jj'jK" | ^ ^ . < 

dimo cemu sve to i na sta ce da lici. /'* ^ 


Harmonix je objavio listu pesama za predstojeci RockBand 3 koji ce pojaviti 26-og oktobra za PS3, 
XBox 360, Wii i DS. 

2000: 

Amy Winehouse, Rehab 

At the Drive-In, One Armed Scissor ^ 

Avenged Sevenfold, The Beast & the "' -ift''' 

Harlot HiV ' 

Dover, King George T t 

The Bronx, False Alarm 'i .'i-- . 

The Flaming Lips, Yoshimi Battles the ^ 

Pink Robots Pt. 1 ^ " 

HIM (His Infernal Majesty), Killing _ ' ^ 

Loneliness 

^7 1“ vtTi’I 

Hypernova, Viva La Resistance _ ^ 

Ida Maria, Oh My God .... - 



MACKDOWN VS. RAW 11 


p: WITCH HUNT J 


jnPCMLIGM.T_3 


Slika Terminatora je skroz nepovezana sa 
ovim, jer nismo znali sta bi stavili, a da izgieda epski 


ostatak pogledajte na http://bit.ly/9uN69r 


THQ, glavne face za WWE video igre su najavile da postavijaju novi WWE komjuniti portal koji ce 
ispratiti Smackdown vs. Raw 11. Takode su se pojavili i prateci avatari WWE likova za XBox 360 kao 
sto su Dzin Sina, Andertejker, Rendi Orton itd. 


U pripremi je DLC koji ce privesti kraju pricu Dragon Age: Ori¬ 
gins, a zove se Witch Hunt. Ovaj sadrzaj ce biti dostupan 7-og 
septembra za PC, PS3 i XBox 360 po ceni od 7$ ili 560 Bioware/ 
MS poena. 


Glavni baja Runic Gamesa, Maks Sej- 
fer (Sifer?!) je izjavio kako se iskreno 
nadaju da ce izdati Torchlight 3 pre 
nego sto Blizzard najzad izda Diablo 
III. A da podsetimo da ni Torchlight 2 
nije ugledao svetlost dana jos, a Maks 
tvrdi da je veoma ozbiljan i da se ne 
sali sa ovom izjavom uopste. 
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Kako navodi ko-kreator Mortal Kombat fransize, 
Ed Bun, pored DLC-a koji ce biti dostupni za novi 
(reboot) Mortal Kombat igre, takode postoji velika 
mogucnost da ce igra izaci i za PC. Kako dalje kaze 
covek, da postoji dosta gejmera koji vole borilacke 
igre, ali su PC gejmeri u biti. I da je Evropa pogoto- 
vo pogodnije tio za igre tog tipa na PC-u. 



Tacnije, cuvajte se HALO: 
Reach spoilera. O cemu 
se radi? Pa iako pomenuta 
igra ne iziazi do polovine 
septembra, par umesnih 
hakera je vec skinulo igru i 
odigralo je. Sta je problem, 
sto Majkrosoftu iziazi para 
na usi, a pogotovo sto se 
sirom neta mogu naci spo¬ 
iled u vezi igre. 


■ NFS: HOT PURSUIT 


r-j 



EA je objavio planove da 
izda ograniceno izdanje 
igre Need for Speed Hot 
Pursuit, u kojoj ce neka 
od postojedh zakijucanih 
kola biti vec odkijucana. 
Ovom izdanju ce ipak biti 
dodata i dva nova vozi- 
la, Alfa Romeo 8C Com- 
petizione i Ford Shelby 
GT500. Ovo ograniceno 
izdanje ce imati istu cenu, 
kao i normalna verzija. 
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NOGIRAN SW: THE FORCE 
UNLEASHED III...? 



Ne, nije greska. The Force 
Unleashed III. Navodno 
se tracalo po internetu da 
iako jos nije izasao drugi 
deo, tred je vec in the ma¬ 
king u Lucas Artsu. Mada, 
sada opet, krud trac da je 
ista igra otkazana, kao i jos 
jedan neimenovani proje- 
kat Lucas Artsa koji je tre- 
balo da se pojavi 2011. go- 
dine. Mutna posla. 



Majkrosoft najavijuje Online varijantu popularne Age of Empires frandze pod nazivom. Age of Em¬ 
pires Online (logicno). Igra je trenutno u zatvorenoj beta fazi, a iziazak se ocekuje naredne godine. 
A na oficijelnom sajtu igre je dosta dvahno. Tu moMe videti koji tizer, sliku iz igre, prijaviti se za 
betu i slicno. ^ 



Iako je najavijen za ovu jesen, F.E.A.R. 3 ce 
se izgieda pojaviti tek sledece godine. Ovaj 
trac je podgrejan vatrom iz lista retail pro- 
davaca (npr. Gamestop.com), a u kojem je 
datum prepravijen na sledecu 2011. godi- 
nu. Warner Bros, i dalje cuti, pa cemo usko- 
ro valjda cuti oficijelnu izjavu u vezi ovoga. 
Mada ne bi bila prva igra koja ce kasniti. I 
sa novim Crysisom je ista stvar, a uglav- 
nom se razlozi kasnjenja igara u zadnje vre- 
me objasnjavaju ekonomskim izvestajima. 
Tacnije, nikome se ne isplati da u jednom 
trenutku preplavi trziste ocekivanim naslo- 



vima, jer ce mnogi AAA naslovi onda proci nezapazeno (neprofitabiino), pa se odiazu za neka "po- 


godnija vremena". 
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Kalypso Media najavila je iziazak cetvrtog nastavka igre Tropico. El Presidente ce se vratiti na ostr- 
vo Tropico u drugom kvartalu sledece godine. Ova diktatorska upravijacka simulacija, razvijana je 
od strane Haemimont Games-a. 


Crysis 2 je najzad datumiran i to cak za daleki 22. mart 2011. AN ne i za Evropu, na ove prostore, 
datum je 25. mart i to 2012!!! Ok, nije 2012 vec 2011, ali mnogo su otegli, a kao sto znate igra je 
trebalo da izade na jesen ove godine. A odiaganje ipak nije lose, taman vise vremena imamo da 
skupimo pare za (naj)bolji racunar koji mozemo (moramo) da nademo. Tako da, zategnite kaiseve. 


JOS ODLAGANJA.. 






KRIZA 2, DATUM... 


lokot na novcanike, pa ko prezivi, vidimo se u Martu naredne godine. 


Test Drive Unlimited 2 je odiozen za pocetak sledece godine, objavio je Atari. Iziazak igre je pr- 



Pa ocigledno protekla dva na- 

» * 

slova iz STALKER univerzuma 
nisu bili 2 i 3. Pa je tako najav- 
Ijen S.T.A.L.K.E.R. 2 za narednu 
godinu, koji ce biti multiplat- 
formski. Da li ce zvanicni na- 
stavak biti u rangu kvaliteta 
kao i original, ostaje da vidimo 
kada se pojavi. 


vobitno bio zakazan za iziazak 21. septembra u SAD. Odiaganje ce pomod razvojnom timu da 


unapredi multi-player dodvijaj na konzolama i 
poboijsa ostatak igre. IN opet, da jednostavno iz- 
begnu navalu gomile drugih igara i budu manje 


TCVS.XS 


I ii •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

Na oficijelnom sajtu Tactical Intervention a, spiri- 
tualnog naslednika Counter Strike-a pocinje dru- 
ga runda beta testiranja ovog naslova. Pa ako ste 
zainteresovani, bacite pogled na sajt i procenite 
da N ce ova igra koju su napravili isti ljudi kao i prvi 
Counter najzad izgurati CS u drugi plan. 
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BIOSHOCK INFINITE 


MEDAL OF HONOR I TALIBANI 




Da, dobro ste procitali, jos jedan 
BioShock naslov. AN, ovog puta 
je dosta toga drugacije. Irratio¬ 
nal Games je krio ovu igru skoro 
tri godine i tek su danas resili da 
najzad obznane svetu svoje pla- 
nove. Ken Levine, covek zaduzen 
za System Shock i BioShock je 
gejming novinarima sirom sveta 
otkrio o cemu se radi. 






Ne, nije u pitanju nova igra Medal of Honor koja ce se baviti Talibanima. Ali...nije ni daleko od toga, 
naime u novom Medal of Honoru cete pored amerskih trupa mod i da udete u kozu Talibana i 
sipate kisu metaka na davolje zapadnjacke opresore, zlotvore i ostale NATO placenike. Ova najava 
DICE-ovog producenta za MoH, Patrika Lua, je vec izazvala nekolicinu polemika diljem interneta. A 
dok se Amerima steze skrotum od pomisli da ce njihova patriotski vaspitavana deca igrati igru kao 
Talibani i sta sve vec mogu da smisle na tu temu, Patrik Lu kaze da nece stvarno forsirati tu mo- 
gucnost, vec jednostavno - ako je u pitanju ratna igra, trebalo bi da mozete da igrate na obe strane 
ako zelite. Lepo kaze covek. 


^^E LIVE JF QPFT TU 


Ovoga puta necemo bauljati po hodnicima i halama podvodnog grada Rapture-a, vec cemo imati 
prilike da se ganjamo sa veoma slicnim spodobama u gradu na nebu, pod imenom Columbia. Rad- 
nja igreje pomerena na pocetakXX veka i ima dosta steampunk obeledja. 

Uglavnom, glavni protagonista ce biti bivd Pinkerton agent, Buker DeVit koje ce dobiti ponudu da 
pronade devojku koja je zarobljena na/u Colmbia-i. Igra je najavijena za 2012 godinu, i to za PC, 
PS3 i XBox360. 


QUAKE LIVE je opet online posle zakazanog odrzavanja za ranije potpuno besplatni online shooter. 
Sada, pored standarnog QUAKE LIVE paketa, ponudena su i dva razlicita premium paketa. Premi¬ 
um Subscription Plan, od 1.99 dolara mesecno i Pro Subscripton Plan od 3.99 dolara. 


Realno je stanje stvari da niko nije ocekivao da ce iz Irrational-a od svih stvari najaviti jos jedan 
Bioshock. No, iako ce ovo biti BioShock na nebu, a ne pod vodom, bice tu jos dosta sitnica koje 
ce uciniti igranje ove igre jedinstvenim iskustvom, a ne obicnom konverzijom jedne igre na samo 
drugo igraliste. 

E sad, da ne bude samo reci, da pomenemo da postoji i CGI trejier i nekoliko skrinsotova, a to sve 
mozete videti na oficijelnom sajtu - www.bioshockinfinite.com 


DUKE LIVES! 


Kako se suska ovih dana, navodno je Gearbox 
preuzeo na sebe odgovornost za kreiranje 
Duke Nukema Forever. Da podsetimo, ova 
igra je u in-the-making procesu, pa Forever, 
all kontamo da kreatori tada nisu ciljali na to 
kada su smisljali naziv. Elem, igra je na kraju 
otkazana for gud, a sad opet se pojavijuje tra- 
cak nade da ce je ipak biti i cak se ide toliko 
daleko da se pominje igrivi demo igre krajem 
ove godine. 
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LAfiA NESTO I^SNI 


MASS EFFECT 3 


BETMEN OPET 
HOCE DA BUDE 


Crystal Dynamics ce izba- 
citi igru Lara Croft and the 
Guardian of Light za PC i 
PlayStation 3 28. septem- 
bra. Ovo je vise od mesec 
dana nego sto ce na kopiju 
svoje igre morati da cekaju 
vlasnici Xbox-a 360. Ipak, 
ako zele, vlasnici PC-ja i 
PS3 konzola, mogu traziti 
utehu u tome da edicija za 
Xbox 360 nece biti 100% 
kompletna, posto online 
cooperative multiplayer 
nece biti u funkciji. Ovo ce 
biti patch-ova no 28. sep- 
tembra, kada igra bude iz- 
bacena i za preostale plat- 
forme. 


Iz BioWarea nam porucuju da ce na- 
redni Mass Effect 3 imati preko 1000 
razlicitih nacina igre i tokova price. Sve 
to zahvaljujuci sistemima kastomizaci- 
je u prve dve igre. Tako da ce igracko 
iskustvo poprilicno varirati od igraca 
do igraca. Takode su najavili da nekih 
vecih promena nece biti sto se tice 
gejmpleja u odnosu na trenutno aktu- 
elni Mass Effect 2. 


Severno-americko izdanje igreTekken 6, dozivelo je vise nego uspesnu prodaju u cak 1.07 miliona 
primeraka, vezano za fiskaini 1. kvartal Namco Bandai-a, koji se zavrsio 30. juna. Drugi najprodava- 
niji naslov na spisku kompanije Namco Bandai, Taiko Drum Master, kaska daleko iza Tekken-a, sa 
prodatih 170 000 kopija u Japanu. 


Kompanija Warner Bros. Interactive En¬ 
tertainment je objavila vest da bi Ba¬ 
tman: Arkham City, nastavak Batman-a: 
Arkham Asylum, trebalo da izade na je- 
sen 2011. godine i to za Windows, Xbox 
360 i PlayStation 3. Tom prilikom je pro¬ 
radio i Batman: Arkham City vebsajt, na 
kojem moMe pronaci vise informacija 
vezanih za samu igru. 






















Postovani KlanRUR clanovi, obezbedite brz i stalan pristup Internetu! 


Iskoristite sve povoljnosti specijalne ponude za konscenje EUnetADSL uslugei 

Za uspesan start, za sve Vas obezbedjen je besplatan Setup, ADSL oprema potrebnu za povezivanje Vaseg 
racunara na Internet, do 20 minuta besplatnih razgovora mesecno ka inostranstvu i kao spedjalna pogodnost 


15% popusta za izabrani EUnetADSL paket. 

Procedura prijavljivanja i aktivacije EUnetADSL servisa |e vrlo jednostavna. 
Potrebno da popunite OnLine ADSL formular koji se nalazi na internet adresi: 
www.EUnet.rs ili da pozovete EUnet operatere na 0800 300 400 i ostavite potrebne 
podatke i navedete Promotivni kod “KLANRUR" koji je defimsan samo za ovu akciju. 


Kako bi Vam pomogli u izboru, navescemo Vam dva karakteristicna EUnetADSL paketa. 
Navedena je redovna cena, specijalna cena sa uracunatim popustom definisanim za Vas i usteda. 


EUnet ADSL paket 

Redovna cena 
mesecne pretplate 

Cena sa popustom za 
clanove sa PDV-om 

Usteda na 
godisnjem nivou 

Surf2,1024 Kbps, 
sa protokom do 2 GB 

1190 din. 

1011 din. 

2142 din. 

Flat 1024 Kbps 
bez tnerenja protoka 

1450 din. 

1232 din. 

2610 dm. 


Pozuritel Akcija traje do 28. Februara 2010. godine. 

Za vise informacija i detalje ponude obratite se EUnet Prodavcu Milos Runjo, tel. 011 3305655 



WWW. kl a nrur.co.rs 
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TRIJUMF LIONSA U KIJEVU 


Asus Open se vec dugo godina odrzava u Rusiji i drzavama ZND, a za 
domacina ovogodisnjeg Summer Open-a je izabrana ukrajinska pre- 
stonica Kijev sa svojom sjajnom CyberSports Arenom. Ruske i ukra- 
jinske timove su predvodili MYM, forZe i NaVi, kojima su se u borbi 
za nagradni fond od 20.000 dolara pridruzili jos i kazahstanski k23, 
svedski sastav Oslo Lions i nemacki Alternate. Prvi favorit turnira je 
bio NaVi, ali im se na putu do novog prvog mesta isprecio k23, dok 
su, na iznenadenje mnogih, MYM i Alternate jos ranije moral! da spa- 
kuju kofere. Ispadanje NaVi je iskoristila ekipa Lionsa. Oni su u fina- 
lu posle vrio zanimijive 2 mape izasli kao pobednici protiv k23 i na 
taj nacin osvojili prvu nagradu od 10.000 dolara. Ukrajinski sampio- 
ni NaVi su se na kraju zadovoijili trecim mestom pobedivsi forZe. 


cyb^rathlete 


Novi sajt i saopstenje za javnost su ozvanicili povratak CPL-a na e-sports 
scenu. Nekada vodece svetsko takmicenje sada ima nove vlasnike - 
NewWorld i WeLong Ventures. Ambicije su velike, jer CPL opet zeli svo- 
je staro mesto. Organizacija je izvrsila dosta promena na rukovodecim 
pozidjama. Novi izvrsni direktorje Rajan Sumaher, osnivac Wirelabs-a, 
dok je na mesto direktora razvoja dosao Hanter Luisi koji je radio u WCG 
komitetu, KODE5 i TSN. Naravno, veliko je pitanje da li ce ove promene 

doneti ono sto je potrebno CPL-u. Godine stagnacije i loseg poslovanja su dovele do gasenja CPL-a, a glavni ta- 
kmad WCG i ESWC su u meduvremenu dosta odmakli. Ali, da ne pricamo puno unapred. Prema najavama, 
uskoro nas ocekuju novosti o konkretnim potezima CPL-a, pa nam ne preostaje nista drugo osim da cekamo. 




POVRATAK CPL-A 


t'-l. 


INTEL EXTREME MASTERS GAMESCOM 


Nakon otvaranja pete sezone u Sangaju, Extreme Masters je svoj drug! event odrzao na Gamescom-u u Keinu, paraleino sa fina- 
lom Asus ENC 2010. Po cemu ce ovaj turnir ostati zapamcen je prvo pojavijivanje Starcrafta 2 na jednom velikom takmicenju. Pored SC2, igrao se jos samo Quake Live. Medu ucesnicima SC2 turnira 
bilo je mnogo poznatih imena, ukijucujud i legendarnog MaDFroG-a koji se ponovo vratio aktivnom igranju. Prvo mesto je osvojio Svedanin MorroW koji prvobitno nije bio ni pozvan vec je zame- 
nio jednog igraca koji je morao da otkaze ucesce. Quake Live turnir je jos jednom okupio maltene sve vodece svetske igrace. Ali, pobedu nisu odneli ni Rapha ni Cooller ni av3k. Na iznenadenje 
apsolutno svih, nemacki igrac klllsen se domogao prvog mesta i nagrade od 3.500 dolara pobedivsi Raphu u finalu. 


ZAVRSEN ENC 2010 

Nova sezona elitnog takmicenja evropskih e-sports reprezentadja 
koja je pocela u martu ove godine svoj vrhunac je imala na Games- 
com-u. Bez obzira na ekonomsku krizu, uz pomoc Asusa, 

ESL je uspeo da odradi odiican posao i obezbedi odiican 
nagradni fond. U muskom CS-u je opet dominirala Svedska 
lagano pobedivsi Ukrajinu u finalu, a Danci su se dokopali 
bronze. Svedani su tako dosli do trece uzastopne pobede na 
ENC CS finalima. U Svedsku ide i zlato koje su osvojili njiho- 
vi Quaker! pobedom nad Holandijom, dok je trece mesto 
pripalo Francuskoj. Ruskinje su se pokazale kao najbolje 
„kanterasice" ispred Nemica i Francuskinja, a Warcraft 3 
titula je pripala Ukrajini nakon pobede protiv Rusije. Domi- 
naciju Nemacke u FIFI je prekinula Bugarska, a trece mesto 
je zauzela jos jedna nama komsijska drzava - Rumunija. 


















Da li ste znali da na svetu postoji preko 30^000 razUcitih vrsta orhideja, da je vestacki 
stvoreno jos preko 100,000 vrsta, da se one smatraju najsavrsenijim primerkom cvetne 
evoludje na planeti i da je jedna od najpoznatijih vrsta orhideje zapravo - vaniLa? 

Nismo ni mi. 

All smo videLi na Wikipediji. 
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Back to Skool 

Microsphere 

Nastavak Skool Dazea, igre na koju 
smo vas superlativima podsetili u 
januarskom broju nije has toliko 
legendarna igra, ali je i dalje pri- 
licno kul. I ovoga puta ste u ulozi 
Erica, skolskog mangupa koji treba 
da nekako stigne do kraja skolske 
godine. Sto se razlika tice, sada ne 
treba skupljati zastavice, vec resavati 
druge vrste zagonetki. Na raspola- 
ganju je vise predmeta koji mogu da 
se koriste (moguce je voziti biciki, ili 
bacati bombice koje smrde, pustati 
miseve na navijanje...), no najveca 
razlika je sto je skola prosirena. Sa 
leve strane se nalazi zgrada za deca¬ 
ke, a sa desne zgrada za devojcice. 
Sve u svemu, jos jedna fina avan- 
tura koja ce nas (sada vec na vise 
nacina) podsetiti na skolske dane. 





The Rocky Horror 
Show 

CRL Group PLC 

Kultni mjuziki kao video igra. Narav- 
no, zahvaljujud limitima tadasnjih 
racunara, ne izgieda, a ni ne zvud 
spektakularno kao predstava na kojoj 
je baziran. U ulozi jednog od dvoje 
glavnih junaka - Brada ili Janet, igrac 
treba da pronade delove Meduza 
madne (i oslobodi partnera) razba- 
cane po zamku, pre nego sto ovaj 
odieti u dubine svemira. Izvodenje je 
negde izmedu izometrijske i klasicne 
2D platforme, a osim ne preterano 
teskih zagonetki, na putu ka cilju 
igracu su ispreceni i ostali likovi koji 
mogu da ga ometaju na nekoliko 
nacina. Igra koja je mnogo bitnija 
zbog svoje veze sa pozoristem i fil- 
mom nego zbog svog kvaliteta. 



Magic Carpet 

Mastertronic 


Jasno je da su u ovo vreme platfor- 
mice sa "jedan nivo-jedan ekran" 
pristupom nastajale u ogromnim 
kolicinama, a sa ove istorijske dis¬ 
tance tesko je setiti se svih zaista 
dobrih. No, jedna zanimijiva bila je 
Magic Carpet. Igrac je u ulozi Madi¬ 
na koji na svom magicnom dlimu 
treba da dode do carobne lampe. 
Magic Carpet jejako teska igra, u 
kojoj svaka malena greska kosta 
igraca jednog od tri dvota. Koliko 
je Magic Carpet uticajan? Pa, i dan 
danas se prave mnoge brutaino 
teske igre u kojima sprovodite neki 
objekat kroz lavirint u kom ne sme- 
te dodirnuti ni ometace ni zidove, 
a Magic Carpet je u osnovi to. 
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Rick Dangerous 2 

Core Design 

Ljudi su, mozda, voleli prvog Rick 
Dangerousa vise zbog veze sa In¬ 
diana Jonesom, nego zato sto je 
bio najboija igra u tom trenutku 
(da se razumemo, bio je odiican, 
ali ne i briljantan). U svakom sluca- 
ju, bilom je drago kada su na kraju 
prvog dela saznali da je invazija 
vanzemaljaca na pomolu, i ce Rick 
morati u novu avanturu. Intere- 
santno je to sto je Rick Dangerous 
2 mnogo boija platformska igra od 
prvog dela (bolje zagonetke, diza- 
jn ekrana...), ali je mnogim ljudima 
Indy drazi od Flasha Gordona, pa 
je sam Rickov lik izgubio malo na 
sarmu. U svakom slucaju, ove dve 
igre spadaju u red legendarnih plat¬ 
form! i vredi ih igrati i dan danas. 




Red Baron 

Sierra 

Jedna od najboijih PC igara iz ranih 
devedesetih je simulacija letenja 
smestena u vreme Prvog svetskog 
rata - Red Baron, lako je fizika (ill 
bas zbog toga) mnogo vise okrenuta 
arkadi, nego pravoj simulaciji, igra 
je vrio brzo dostigla neverovatnu 
popularnost. Tome su kumovali 
odiican grafika, adrenalinska ak- 
cija, cinjenica da se igra odvijala u 
ne bas toliko prezvakanom okruze- 
nju i veliki izbor aviona, kako dvo- 
krilaca tako i trokrilaca. Naravno, 
najzanimijivije je bilo leteti krilo uz 
krilo sa velikim Crvenim Baronom. 
Sedam godina kasnije usiedio je i 
nastavak, ali to je vec druga prica. 




ActRaiser 

Enix 


Gospodar se, umoran od borbe sa 
demonima, povukao na skrovito 
mesto. No, propast civilizacije koju 
je gradio ga ponovo vodi na povrsi- 
nu zemlje. Igraci su u ulozi Gospo- 
dara u igri ActRaiser, i pokusace da 
vrate star! sjaj stanovnistvu planete 
kroz mix nivoa sa izgradnjom grada 
(ala SimCity ili Caesar) i niova koji 
su platformske akcione igre (ala 
Shadow of the Beast). U svakom 
trenutku, igrac moze da se vrati na 
bilo koji izgradeni grad i dalje ga 
unapreduje, a sa vremena na vreme 
desavaju se velike katastrofe koje 
treba resiti platformskim nivoima. 
ActRaisera cete naci na nekoliko top 
lista najboijih igara svih vremena. 


























Championship 
Manager 2 


Sports Interactive 



lako nije mnogo toga, u osnovi, bilo 
promenjeno posle prvog CM-a, 
Championship Manager 2 ostaje 
jedna od najznacajnijih menadzer- 
skih igara u istoriji. Ovo je, zapravo, 
izdanje koje je donelo kultni status 
braci Collyer (i zapocelu tradiciju 
genijalnih fudbalskih menadzera koja 
traje vec 15 godina). Pored kozmetic- 
kih promena, bio je ubacen i audio 
komentar (koji je bio isuvise repetiti- 
van), a bilo je moguce igrati i Skotsku 
ligu. Kasnije su izasla jos dva dodatka 
koji su igracima dozvoljavali da igraju 
Spansku, Belgijsku, Holandsku, Fran- 
cusku, Nemacku i Italijansku ligu. Do- 
duse, samo jednu u istom trenutku. 






The Beast Within: 
A Gabriei Knight 
Mystery 

Sierra 

Pomama ekipe iz Sierre da prave 
avanture u FMV (full motion video) 
tehnici je u ovo doba bila najveca. 
Tako je i nastavakjedne od njihovih 
kultnih avantura - igre Gabriel Kni¬ 
ght: Sins of the Fathers, iz klasicne 
P&C avanture prerastao u FMV P&C 
avanturu. Kao i prvi deo, i The Be¬ 
ast Within se bavi paranormalnim 
misterijama. Ovoga puta u pitanju 
su vukodlaci u Nemackoj (gde je 
Gabriel nasledio zamak). Nas heroj 
i njegova (pitanje je koliko verna) 
pomocnica Grace Nakamura mora- 
ju kroz sest poglavija (u kojima cete 
ih naizmenicno voditi), da dodu do 
mnogih resenja. Super igra, skoro 
bez mane, osim Gabrielove frizure. 




Discworid 

Psygnosis 


Discworid, svet iz knjiga Terrya Prat- 
chetta, je sa svojom dozom humora, 
misterije i potpuno ludim okruze- 
njem uvek bio dobar materijal za 
avanture. To je dokazala i istoimena 
igra u kojoj se igrac nalazi u ulozi 
carobnjaka Rincewinda (glas mu daje 
Eric Idle, jedan od legendarnih Pajto- 
novaca). Kao sto je i bilo ocekivano, 
Discworid sjajno izgieda, odiicno je 
animiran, humor je na mestu, glasovi 
su sjajni, a i zagonetke su na oceki¬ 
vano visokom nivou. Jedina mana 
Discworlda je sto kontroini sistem 
nije bio bas na nivou LucasArtsovog 
SCUMM-a, vec daleko ispod njega. 
























Homeworld: 

Cataclysm 

Sierra 

Prosle godine u ovo vreme smo na- 
hvalili Homeworld, sada je vreme da 
nahvalimo i Cataclysm, lako prvobit- 
no razvijana kao ekspanzija za ori- 
ginalnu igru, Kataklizma je vrio brzo 
dosla na nivo koji bi opravdao njeno 
izdavanje u vidu pune igre. Petnaest 
godina nakon kraja prve igre jedan 
od manjih klanova Kushanske im- 
perije pravi veliku gresku i dopusta 
smrtonosnoj opasnosti "The Beast" 
da napadne galaksiju. Igrac ce pred- 
voditi vojsku ciji je zadatak da "Zver" 
stave pod kontrolu. Promena u sa- 
mom konceptu igre skoro da nema, 
ali su primetne mnoge nove jedinice 
i sitna poboijsanja. Najveca razlika 
je u masovnosti bitaka (u prvom 
HW-u su bile naglaseno masovne, a 
ovde nisu toliko) i zato ova dva na- 
slova imaju pomalo razlidtefanove. 




Baldur's Gate II: 
Shadows of Amn 

BioWare 

Ako tradte ultimativan cRPG, zaista 
ne treba da gledate dalje od druge 
Baldurove kapije. Tu su standardno 
izometrijsko izvodenje, Forgotten 
Realms setting, genijaini likovi, do- 
bre price u okviru epskog glavnog 
zapleta i generaino jako zanimijiva 
igra. Ovde se najbolje mogu videti i 
zaceci onoga sto je BioWare razvijao 
u kasnijim igrama - uticaj igracevih 
dela na svet koji ga okruzuje. Ipak, 
najvece poboijsanje u odnosu na prvi 
deo je sistem borbe koji je maltene 
savrsen za ovaj tip igre. Zaista, ono 
sto je prvi deo na trenutke udnilo 
dosadnim mucenjem, dovoijno je 
izmenjeno, pa je BG2 skoro savrsen. 



Tony Hawk's Pro 
Skater 2 

Activision 

Druga igra sa famoznim skejterom 
Tonyem Hawkom kao glavnim pro- 
moterom. THPS2 prati standardnu 
semu otvorenog sveta, u kom igrac 
moze sa svojim skejterskim alter- 
egom da napreduje kroz razna ta- 
kmicenja i zaraduje novae za bolju 
opremu. Najboiji deo drugogTHPS-a 
je izvodenje trikova na skejtu, koje 
je vrhunski izvedeno. Osim gomile 
trikova koji su igracima na raspo- 
laganju, tu je i moguenost njiho- 
vog povezivanja u komboe. lako 
su neke Tony Hawk igre nakon ove 
mozda bile bolje. Pro Skater 2 osta- 
je najznacajniji naslov u serijalu. 
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¥ 'ec je proslo godinu dana od na- 
seg proslogodisnjeg druzenja pod 
Kelnskim katedralama ... Centar 
igracke industrije krajem avgusta mese- 
ca je u Nemackoj, prethodno u Lajpci- 
gu, od pre dve godine u, znatno popu- 
larnijem, Kelnu. 

Mesto poznato po pomenu- 
toj katedrali, pa kolonjskoj vodi, 
po kelnerima ali i tome da je 
deo konurbacije Keln-Bon, po- 
novo je ugostilo veliki broj pro- 
fesionalaca iz igrackog sveta, a 
bogami i veliki broj gostiju. 

Kako to vec obicno biva, Media- 
Markt i Saturn spremili su speci- 
jalne prodajne pakete za potrebe 
sajma, pa tako MediaMarkt nudi 
Nintendo DS Lite za 99 eur, dok Sa¬ 
turn nudi crnu Wii konzolu sa dva 


kontrolera, Wii Sports, Wii Resort 
i Super Mario Galaxy 2 za nevero- 
vatnih 222 eur. No dosta o tome. 

Dan 0 

Prvi dan GamesComa rezervisan 
je za eventuaini odiazak na sajam 
radi preuzimanja akreditacija, za 
pocetni shopping, fotografisanje 
ispred katedrale i drugih zanimlji- 
vih mesta, ali i nezaobilaznu EA 
konferenciju za stampu koja se 
odrzava u Paladium prostoru, svo- 
jevrsnom hangaru koji podseca na 
recimo Expo XXI, ali u sustini sluzi 
za kulturnije dogadaje - operu, 
velike iziozbe, itd. Koncept je jed- 
nostavan - veliki broj glavesina iz 
EA i prijateijskih firmi predstavija 
sve ono sto ce poznati izdavac do- 
neti na trziste u blizoj buducnosti. 


Kako to obicno biva, sve je po- 
celo najpoznatijim EA brendom i 
fransizom - The Sims. I ukoliko je 
medu vama bilo onih koji su sum- 
njali da ce se Simsi ikada pojaviti 
za konzole, sumnja je odieprsala 
sa prvim glasinama na netu, koje 
su i zvanicno potvrdene - oceku- 
je nas Sims 3 za sve vodece kuc- 
ne konzole nove generacije, pa 
cak i za Nintendo DS. Kako ce se 
Simsi snaci kontrolisani od stra- 
ne dzojpeda, ostaje da vidimo u 
poslednjem kvartalu ove godine. 
Ono na sta cemo cekati do marta 
iduce godine jesu Sims 3 Medieval. 
Srednji vek, zamak, kralj, kraijica, 
macevanje, mucenje, srednjeve- 
kovna medicina, sve ono sto su 
vam prve asocijacije na srednji 
vek donece Sims 3 Medieval, ili 
barem tako kazu programeri. 


Malo smo se prosvrckali po Kelnu i ovogodisnjem GamesComu, pa vam 
sad prenosimo sta sve gejming izdavad spremaju za nase racunare u 
skorijem i ne tako skorijem periodu 











































Ako vas pak interesuje kako ce 
izgledati novi Hari Poter koji ce 
koristiti Microsoft Kinect sistem 
kontrole pokreta u igrama, onda 
cemo samo red da ce se Hari i 
drugari sami kretati, na vama ce 
biti samo da pucate i bacate ma- 
gije mlated rukama, a necete ve- 
rovati - ni to ne radi kako treba, 
makar ne Dzejmsu i Oliveru Felp- 
su, momcima koji glume Weasly 
blizance u Hari Poter serijalu. I 
iskreno, iskreno me zanima kako 
ce se uopste Kinect prodavati. 

Da bi malo razmrdali masu, druga¬ 
ri iz EA su prikazali Jos malo nove 
akcije iz Dead Space 2, \ to zaista 
akcije, bez sunjanja, iskakanja 
iza Uglova i plasenja mase. Samo 
"malo" svemirskog letenja, puca- 
nja u "blobove smrti" i slicno. No 
da je zanimijivo, zanimijivo je .... 

Ono sto sa druge strane ne znamo 
kako ce izgledati u praksi jeste novi 
Hot Pursuit u NFS izvedbi, naravno. 


naravno pod oznakom 11. Guess 
what? Donosi mogucnost da se na 
netu igraju 22 igraca, po 11 u sva- 
kom timu, ukijucujuci i golmana! 
Yup, konacno mozete biti i golman 
A uz to mozete biti i trener, mo¬ 
zete praviti svoje likove i timove, 
radovati se na sebi svojstven nacin 
i obavijati napredna dobacivanja, 
te izvoditi sve ono sto ste kao fan 
poslali EA Sportsu da biste voleli 
da mozete da uradite. A oni fa- 
nove slusaju, pa su to i ubacili. 



m 






Izgieda kao onaj stari dobri Hot 
Pursuit kojeg smo voleli, ali je nasa 
vera u NFS zanr odavno ugase- 
na, pa dok ne vidimo sopstvenim 
odma dok sopstvenim rukama 
pritiskamo tastere na tastaturi, 
nista od toga. Ono sto ce biti glavni 
fokus jeste svojevrsni "NFS Face- 


book", koji ce vam javijati kada vas 
po skoru na globalnoj listi neko 
pretekne, kada se pojave neka 
vazna i nova desavanja i slicno. 

Zanimijivi BioWare dobio je najve- 
ce ovacije kada je predstavio Mass 
Effect 2 za PlayStation 3, a sigurni 


Koncept le lednostavan - vehki broi glavesina 


IZ EA I priiatehskih firmi predstavha sve ono 


sto ce poznati izdavac doneti na trziste 


u bhzoi buducnosti. 



smo da su oba fana serijala u Sr- 
biji koji imaju PS3 i zele da kupe 
original igru odusevijeni, pa cemo 
preci odmah na Dragon Age 2. 

Od njega smo videli trejier, ali i 
culi obecanja da ce biti najbo- 
Iji ikada, uzveliki broj poboljsa- 
nja koje su ljudi odavno zeleli. 

People Can Fly je ponudio intere- 
santnu prezentaciju igre Bullet- 
Storm, simpaticnog FPS-a u Unreal 
engine-u u kojem pucate na sve 
strane pokusavajuci da ubijete ni 


sami ne znate sta. Haoticni i uni- 
steni svet izgieda kao kombinacija 
Serious Sam-a i Prototype-a sa 
primesama Unreal Tournamenta 
i moze biti dobra zabava. Da li je 
zaista, videcemo na zivoj prezen- 
taciji tj. testiranju narednih dana. 

What else? Pored toga sto je Be- 
kam odiucio da buducnost potrazi 
u promociji EA Active 2 igre, i nije 
mu nimalo smetalo sto nije na co- 
veru, hm ... pa recimo ... FIFE? vide¬ 
li smo i upravo tu FIFU, ove godine 















Tako je, ukratko, izgiedala EA 
konferencija za stampu. Bez spe- 
cijalno velikih najava, all sa nekim 
finim informacijama, posebno 
oko nastavaka igara koje svi vo- 
limo. A tako, uz dodatak vecere 
u steak restoranu i neobavezne 
setnje gradom je izgiedao i nulti 
dan GamesCom-a. Sutra nas vec 
ocekuje mnogo toga interesantno. 
Press dan na najvecem evrop- 
skom sajmu video igara, gde cemo 
isprobati sve ove gorepomenute 
igre (u fazi mogucoj za probu na- 
ravno), ali i mnogo toga drugog. 

Dan 1 

Stigao je i taj dan... vrata velikog 
Kelnskog sajmista otvorena su za 
sve profesionaince posetioce i 
clanove medija. Pultovi za identi- 
fikaciju mladih (po kategorijama 
ispod 12, od 12 do 16, od 16 do 
18 i preko 18 godina postavijeni 
su svuda, ali nece biti u funkci- 
ji Jos 24 sata. Za tih 24 sata svi ti 
profesionalci iz gaming industrije 
imaju priliku da obidu sve stando- 
ve i vide sta to dizajnerske kuce i 
distrubuteri imaju da ponude. 

SAJAM 

Nas prvi utisak, kada smo obis- 
li sve hale, bio je - bledunjavo ... 
Kao da je sajam nekako slabiji po 
pitanju sadrzaja ove godine, kao 
da poseduje manje zanimijivih 
naslova, manje standova, manje 
"wow" detalja. A izgieda da smo 
i bili u pravu, jer su za razliku od 
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prosle godine, kada je Nintendo 
imao "svoju" halu a Microsoft "svo- 
ju", Xbox i Wii ovoga puta delili 
istu. Cini se isto tako da su nemci 
pokusali to da nadomeste "srp- 
skim receptom", pa su angazovali 
poveliki broj hostesa i promoter- 
ki, i odenuli ih, ili bolje red svukli 
ih skoro do gole koze. Pa kad vec 
nema sta da se gleda od igara, 
makar da se gledaju lijepe dijeve. 

NINTENDO-ZELDA I NO 3DS 

Uz svu zelju da vam predstavimo 
Nintendo 3DS, necemo to moci 
da uradimo jer je poznati proizvo- 
dac odiucio da 3DS ne predstavi u 
Keinu (?!), iako je bio predstavijen 
mesecima pre na E3 sajmu. Nin¬ 
tendo DSIIite, DSi i DS XL su vec 
odavno poznati, kao i sve Ninten¬ 
do Wii igre, pa je u sustini jedino 
vredno pomena novo izdanje Zel- 
de, oko kojeg ne treba trodti puno 
red jer ce sasvim sigurno biti hit. 
Medutim, 3DS necemo prezaliti. 


XBOX 360 - HALO REACH, FABLE 3 

Situacija na Microsoft delu poma- 
lo je drugacja nego kod Nintenda, 
jer je gigant iz Redmonda osvedo 
svoju konzolu novim izdanjem, a 
jos vaznije od toga, predstavio je 
Kinect. U prodaju krece od novem- 
bra meseca i iskreno, nismo sigurni 
kako ce to ici. Od 20 promotera 
Kinecta samo jedna devojka je us- 
pevala da bez problema odigra set 
vezbi u svojevrsnom Kinect fitne- 
su. To, uz jasno kasnjenje prikaza 
onoga sto ste uradili (ako vi uradite 
cucanj, vas karakter to radi sa za- 
kasnjenjem od pola sekunde do se- 
kund) cini da sa skepsom sacekamo 
20. novembar i isprobamo Kinect. 
Nadamo se da MS zna sta radi. 

Sa druge strane, moramo pohvaliti 
"indi" deo na Xbox standu, gde ste 
mogli isprobati Trials HD, Scotta 
Pilgrima i jos nekoliko manjih iga¬ 
ra. Silna zabava. Tu su naravno 
bili i Halo Reach, koji izgieda iden- 
ticno kao i prethodni Halo, osim 



















ako niste fan serijala, kao i Fable 3, 
zasigurno jedna od najiseckivanijih 
igara na Xbox konzoli trenutno. 

FEAR 3 

FEAR 3 ill F3AR ako vam je tako 
lakse stigao je na prezentaciju i 
prepun je karaktera sa rupama 
na celu. Ako ne znate zbog cega, 
malo pretrazite interweb. No, ako 
vas to mrzi, evo naseg sazetka - u 
igri skacete, pokusavate da ne 
padnete i plasite se tek ponekad, 
uz ispranu grafiku na konzolnom 
sistemu. Da li ce se osecaj igra- 
nja promeniti kada je zategnu, ne 
znamo, all ako do toga ne dode, 
F3AR ce definitivno proci kao i 
prethodnici, izuzev prvog dela, 
koji je zaista bio nesto novo. 

SITNICE-PART ONE 

PES 2011, verovatno najpoznatija 
konzolna igra na nasim prostori- 
ma, stize jos boija, lepsa i igrivija 
nego inace. AN, ako nas licno pita- 


svemirmieg^^ostaDokaliDsi^a^ami^^^e 
^niiodemonmigin^j^a^amislit^^gajd^ 
nekih razgovora medu likovima. Eto, to ie Rage. 


te, kao da je sada pocela da preu- 
zima izvesne karakteristike od FIFE. 
Da li ce im se to isplatiti, videcemo 
vec kada se naslov pojavi a igraci 
pocnu da ga ocenjuju. Igrali smo 
i nove Scribblenautse, bili su zani- 
mljivi, probali smo i novi Red Fac¬ 


tion, bio je zanimijiv. Novi Driver, 
moramo reci - "onako". Sacekace 
mo ipak da ga jos malo dorade. 

SONY - LITTLE BIG PLANET 2, 
INFAMOUS 2, KILLZONE3 



Sonyje"odavno" 
predstavio svoju re- 
dizajniranu konzolu, 
isto tako je predstav- 
Ijen i PSPGo, pa se 
ovaj gigant okrenuo, 
u hardverskom smi- 
slu, prezentovanju 
svog Move sistema. 

I dok kontroler u 
obliku lizalice koja 
svetli roze ili plavo 
svakako nije vizuel- 
no najdopadijivija 
stvar igracima, cini 
se da radi nesto bolje 
nego Kinect, valjda 
zbog toga sto zapra- 
vo poseduje kontro¬ 
ler, pa je samim tim 
upravijanje jedno- 




























stavnije za obradu. Takode, za ra- 
zliku od Kinecta koji poseduje ma- 
hom "fitnes" igre u svom portfoliju, 
Move se moze koristiti i za "ozbilj- 
ne" naslove poput Heavy Rain-a. 

Ovde moramo pomenuti i da nas 
Sony i dalje odusevijava 
genijalnim idejama za 
postavku na standu, kao 
sto su bolnicki kreveti u 
koje se mozete zavaliti 
i igrati, potom kade, wc 
skoljke i druge ludorije. 

Da nije sve u vizuelnom 
dojmu, pobrinule su se 
i nove Sonyjeve igre. 

Na prvom mestu tu mi- 
slimo na Little Big Planet 
2, Kilizone 3 i InFamous 
2. Sve tri su a must za 
vlasnika PS3 konzole, ali i 
onoga ko bi hteo kvalitet- 
no da se zabavi. Tu su jos 
i Motorstorm Apocalyp¬ 
se, Special Forces i citava 
plejada "Move" igara. 


BLIZZARD - DIABLO 3 

lako bez pravih najava i bez velikih 
noviteta, Blizzard cak i za vreme 
press dana donosi velike redo¬ 
ve ispred svog standa. Starcraft 
2 vec nikome nije bio zanimijiv 




kao proslog leta, ali je Catacly¬ 
sm i dalje veoma interesantan, 
a da ne govorimo o zatvorenim 
Diablo 3 prezentacijama. Naza- 
lost, o tome vam ne mozemo 
dati vise detaija, ali cim budemo 
smeli, eto nas sa svezim infoom. 

EA - STAR WARS OLD REPUBLIC 

Najboiji utisak o Electronic Artsu 
kojeg vam mozemo dati je da im 
je stand zaista impozantan. Vecinu 
stvari smo izneli juce sa press kon- 
ferencije, a pravo testiranje novih 
naslova obavicemo tek sutra. Ono 
sto smo uspeli da odigramo jeste 
Star Wars Old Republic, i moramo 


reci da nam se i dalje dopada. Bor- 
be deluju jako interesantno, cinje- 
nica da svi likovi u igri govore a nisu 
prisutni samo ispisanim tekstom 
na ekranu govori dosta toga o oz- 


biljnosti kojom se pristupilo pro- 
jektu. Ingame cinematic! su takode 
vredni svake pohvale, a cini se i da 
ce prica biti vise od "idi na tacku 
A i ubij protivnike kako bi dobio 
mogucnost da predes na tacku B". 

ID-RAGE 

Zamislite Quake 2. Sad zamislite 
da nije u svemiru nego u posta- 
pokalipsi. Sad zamislite da je u 
modernom engine-u. Sad zamisli¬ 
te da ipak ima i nekih razgovora 
medu likovima. Eto, to je Rage. 

Ovo nije nipodastavanje, vec pro- 
sto shvatanje cinjenica - ID zna da 
pravi jedan tip igara, i Rage nece 


biti razlicit od toga. Vec pri susretu 
sa prvim protivnicima shvaticete 
i zbog cega to kazemo, kao i prili- 
kom okrsaja sa glavonjama, koje 
kao da su copy-paste-ova I i iz Qu¬ 


ake i DOOM fransiza. No, da Rage 
izgieda bolesno dobro, izgieda, i 
moracemo da sacekamo septem- 
bar naredne godine da bismo se 
uverili i samostaino na sopstve- 
nim racunarima kako on radi. A 
do tad, mozete da pogledate kako 
na iPhone 4 radi port Rage-a. Mi 
cemo vam reci - bolesno dobro! 

SITNICE-PART TWO 

Square Enixje predstavio nekoli- 
ko igara, poput Kane & Lynch 2, 
novog Deus Ex-a kao i Final Fanta- 
sy-ja, ali cete za to ipak morati da 
sacekate Dan 2. Ono za sta necete 
morati da cekate drug! dan jeste 
informacija oko modding takmice- 
nja koje se jednostavno zove - 24 
sata moddinga. I sve je jasno -15 
timova modera kucista ima ravno 
24 sata da na pravi svoje kreacije. 

THQ- HOMEFRONT, DAWN 
OF WAR 2 RETRIBUTION, 

SPACE MARINE 

THQje za ovaj GamesCom pri- 
premio neke zapravo veoma fine 
video igre. Homefront predstavija 
pucacinu smestenu u polovinu 
ovog veka, kada je Severna Koreja 
odiucila da napadne Sjedinjene 
Americke Drzave, a ove pak nisu 
bile dovoijno snazne da se odu- 
pru. Ovaj FPS, u kojem se ameri 
bore za slobodu, ima dosta poten- 
cijala jer je grafika fina, igrivost 
na visokom nivou, pa se nada- 
mo da prica nije previse plitka. 


Funconj^T^amescotm^^viJUzdavaw 

^^zeleHa^ca^lpIcn^ntansIc^aC^B 
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Druge dve igre koje smo pogleda- 
li predstavijaju Warhammer 40k 
fransize. Retribution ukratko dono- 
si Orkove u Dawn of War 2. Veseli 
orci sa svojim veselim naoruzanjem 
izmamice vam osmeh na lieu, ali to 
ne znaci da nisu poprilicno borbe- 
no raspolozeni i da nece moci da 
lise zivota svakoga ko im stane na 
put. Space Marine sa druge stra- 
ne kao glavnog lika uzima upravo 
marinca, koji se sve vreme bori sa 
Orcima, pa cete, kada se zasitite 
Retributiona, mod da uspostavite 
balansu ovoj akeiji u trecem lieu. 
Ostaje samo da se vidi kako ce se 
Relic, inace tvorac RTS-ova, snaci u 
ovom zanru. Nama se na prvu lop- 
tu gameplay ucinio nekako tromim, 
videcemo da li ce se to promeni- 


ti. Grafika i atmosfera su naravno 
na visokom nivou, bas kao i kod 
Company of Heroes online, stra- 
tegije u realnom vremenu koja je 
bazirana na "award-winning", sto 
bi rekli ameri, konceptu Company 
of Heroes. Sta je Jos interesantni- 
je? Igra poseduje prvih 15 misija iz 
originalnog CoH-a, a pored toga je 
potpuno besplatna! I po cenu da 
vam se ne dopadne, isprobajte ovu 
igru, nista vas ne kosta (bukvaino). 

PORTAL 2 

Valve je bio prisutan kroz svoj 
Steam sistem, i prezentovali su 
jedino Portal 2. Kratka video pre- 
zentaeija bez ikakvih dodatnih 
pitanja i pojasnjenja pokazala 


nam je da se stari znanci vracaju u 
igru ali je tu zato veliki broj novih 
prepreka za koje ce vam trebati 
znatno vise mozga da ih redte. 

GUILD WARS 2 

Na kraju prvog dana sajma otisli 
smo i na Guild Wars konfereneiju za 
stampu, gde su nam ljubazni ljudi iz 
ArenaNet-a prezentovali nastavak 
Guild Wars sage. Koncept besplat- 
ne igre odnosno igre koju kupite ali 
za nju posle ne placate pretplatu 
nastavija se i dalje, a izgiedom i 
gameplayem GW2 zaista podseca 
na "keca". Medutim, iskustva iz 
prve ruke cemo vam doneti sutra, 
kada budemo i isprobali GW2 na 
prezentaeiji koju imamo zakazano. 


























Dan Z 

Nama treci, a zvanicno drugi dan 
Gamescom-a, zapravo je bio prvi 
dan za "obicne" posetioce. To 
ukratko znaci, kao sto mozete da 
vidite i po fotografijama, redove i 
redove nemaca koji cekaju svoje 
trakice koje oznacavaju njihove 
godine, potom redove i redove da 
bi se igrale neke od najocekiva- 
nijih igara, te tone i tone dubreta 
kada oko 19h sajam zatvori svoja 
vrata za goste. Medutim, nas plan 
je izgiedao nesto drugacije... 

GUILD WARS 2 

Prvi jutarnji sastanci i prvejutar- 
nje prezentacije odigrale su se na 
Flashpointu, partneru NCSofta na 
teritoriji Evrope. Ovde smo imali 
prilike da pogledamo, naravno, Guild 
Wars 2. Sta red o ovoj igri... ako 
"upadnete" u bitku, mozda cete se 
zaneti i pomisiti da zapravo igrate 
prvenac. Grafika jeste unapredena, 
ali ne drasticno, a HUD, karakteri 
pa cak i NPC likovi prebaceni su iz 


keca u dvojku. To nije nista lose, da 
se razumemo, i dni da se osetite 
"kao kod kuce" ako ste igrali GW(1) 
U prilogtoj cinjenid ide i saznanje 
(nase, ne nuzno istinito) da se Are- 
naNet izgieda trudila da ispravi sve 
one probleme na koje su joj igrad 
tokom godina ukazivali, i da su na 
taj nacin napravili unapredeni Gu¬ 
ild Wars. Medutim, broj promena 
znatno je veci pa ova igra svakako 
nije mogla biti dodatak originalu 
ili nekakav nezavisni "pravac", vec 
pravi nastavak. Tu su, kako smo sa- 


znali, dinamicka desavanja, odnosno 
mogucnost da svaki od igraca dobije 
razlicite zadatke i zaduzenja, kao i da 
u skladu sa tim na koji nacin ih red, 
igra dalje odreduje njegovu sudbinu. 
U odredivanju "sudbe klete" pomo- 
cice i pocetno kreiranje karaktera 
posto pored vizuelne strane ovoga 
puta moMe birati i svoje poreklo, 
omiljeno naoruzanje, kako reaguje- 
te u izvesnim situacijama i slicno. 

Kao sto rekosmo, grafika je una- 
predena, nova rasa heroja je Charr, 


poznati negativci iz keca, i dok 
su poznate rase kojima mozete 
igrati, profesije i dalje nisu potpu- 
no otkijucane, pa ne znamo sta 
nas ocekuje pored elementalista, 
warriora, rangera ili necromansera. 
Dizajneri su isto tako ubacili "stri- 
polike" meduscene, i napomenuli 
kako namerno nisu zeleli da rade 
realisticne sinematike jer oni brzo 
postaju zastareli. Poenta stoji, pita- 
nje je samo da li je to pravi razlog. 

Sve u svemu, ne zaboravite da ce 


Guild Wars 2 biti besplatan 
za igranje, pa to vec samo po 
sebi donosi izvesnu tednu u 
zanr. Takode, ne ocekujte ga 
pre proleca naredne godine. 

DEUS EX HUMAN REVOLUTION 

Deus Ex se vratio!... bi bio naslov 
u nekom od zapadnjackih medija. 
Ali ne znaci da zapravo nije tako. 
Sve ono sto smo voleli kod origi- 
nalnog dela serijala, iznova je tu. 
Razlicite augmentacije, razliciti 
vidovi resavanja problema (tihi 
pristup, pucnjava na sve strane, 
pregovaranje) ponovo je tu, barem 
u demou kojeg smo imali prilike 
da pogledamo na Square Enix pre- 
zentaciji. To ukratko znaci da se 
jedan problem moze resiti na veliki 
broj nacina. I iako nismo posebno 
impresionirani grafikom (koja ce 
biti dodatno doterivana, kako smo 
saznali), izvodenjem i pricom sva¬ 
kako jesmo. Ostaje samo pitanje, 
kao sto smo napomenuli, da li je 

































tako dobro rekreiranje "keca" samo 
nesto pripremljeno za demo, ill 
ce citava igra zaista biti takva. 

THE WITCHER 2 


Nastavak sjajnog RPG-a The Wit¬ 
cher ocekuje nas uskoro, a ekipa 
koja potpisuje ovaj naslov odrzala 
je jednu od najzanimijivih pre- 
zentacija ove godine. Ne samo 
da samo saznali za novog Geralta 
odnosno njegov izgied i mogucno- 
sti, vec su nam objasnili da ce igra 
imati samo cetiri loading ekrana, 
da ce prica biti duza, da igra ume- 
sto jednog ima tri pocetka i da 
umesto samo nekoliko ima preko 
16 zavrsetaka. Kako ce sve to izgle- 
dati nisu ni oni sami najsigurniji, 
ali su bili vise nego raspolozeni da 
nam pokazu, bas kao i u slucaju 
Deus Ex-a, kako se jedan problem 
moze resiti na mnogo razlicitih 
nacina. Naravno, ne treba ni da 
pominjemo svu golotinju, psovke i 
nasilje koje se nalazi u Witcheru na 


svakom cosku i koje je ocigledno 
nesto sto manji izdavac, poput 
CDProejkta, sebi moze da dopusti. 

SECRET WORLD I BLOODLINE 
CHAMPIONS 

Funcom je na Gamescomu od svih 
izdavaca mozda imao i najintere- 
santniji stand, koji je izgiedao kao 
tipicni britanski pab. Pice na sve 
strane, Kilkeni za sve goste, i dve 
igre iz kuhinje ovog izdavaca. Prvi je 
Secret World, dugoocekivani, a jos 


duze pravijeni MMORPG u kojem 
se u moderno vreme (danasnje 
vreme) desavaju neke cudne stvari, 
a na vama je, kao clanu jedne od 
frakcija, da te probleme ispitate i 
naravno resite, lako sama postav- 
ka igre u nacelu mozda i nije losa, 
problem koji mi imamo je sto je 
grafika na nivou The Sims 2, a slic- 
na je i animacija karaktera. Dobili 
smo informacije da ce se ovo usko¬ 
ro promeniti, a kako je embargo na 
bilo kakve slike iz igara do 27. avgu- 
sta, moracete nam verovati na rec. 


Bloodline Champions je sa druge 
strane simpaticna akciona igra po 
uzoru na DOTU, ili u novije vre¬ 
me League of Legends i Heroes 
of Newerth, gde svaki od igraca 
vodi heroja u borbu sa suprotnim 
timom. Razlika u odnosu na pome- 
nute igre je sto Bloodline Champi¬ 
ons u sustini nije strategija (akciona 
strategija) vec cista akcija u fazonu 
platformskih pucacina, pa nema 
nisanjenja, vec jednostavno morate 
predvideti gde je protivnik i u tom 
smeru ispaliti projektil. Takode, 



lika kontrolisete na WASD koman- 
de, dok se misem pomera kamera 
i ispaljuju magije u odredenom 
smeru. Igra je trenutno u beta 
test fazi, a iz Funcoma nam jos 
uvek nisu rekli koji ce tacno mo¬ 
del naplate ove igre zapravo biti. 
Ukoliko bude besplatna uz mikro 
transakcije, sva je prilika da ce biti 
jedna veoma interesantna igra. 

FALLOUT NEW VEGAS I BRINK 

Ukratko, ukoliko vam se dopao 
Fallout 3, dopasce vam se i Fallout 
Vegas. Ukoliko nije, onda nece. Sa 
druge strane. Brink, kao jedan od 
hitova koje zeijno iscekujemo, i ove 
godine nas je prijatno iznenadio, a 
bili smo u prilici i da sami testira- 
mo kako igra radi. Taj kooperativni 
mod doneo je mnogo zabave nasoj 
maloj ekipi, i sigurni smo da ce ovaj 
FPS sa "urbanim i kul vojnicima" i 
izvesnom dozom Team Fortressa u 
sebi sva kako biti jedan od hitova, 
kada igra ugleda svelost dana. 
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Krizna vremena 



¥ le(: nekoliko godina WCG ide la- 
gano unazad i jedino dnjenica da 
maltene nema konkurendju u Sr- 
biji pomaze da zadrd status centralne 
e-sports manifestacije u nasoj zemiji. 
Ekonomska kriza u svetu je uticala da 
se mnoge IT kompanije povuku iz elek- 
tronskog sporta, a ovogodisnji WCG je 
to najbolje pokazao. U BelExpo Centru 
koji je bio domadn takmicenja su se po¬ 
red Samsunga koji je svetski pokrovitelj 


pojavili jos samo HP i CoolerMaster sa 
skromnim standovima, a od propratnih 
dogadaja treba spomenuti novinarski 
boks turnir, turnir u PES10 i fliper sam- 
pionat. 


Na nacionaino finale 
se Diasiralo 16 ekioa.... 


Organizacija samog takmicenja 
je prosla dobro iako se i dalje po- 
navljaju iste greske. Ljubiteiji igara 


koji iz nekog razloga nisu mogli 
da posete sam dogadaj su opet 
bili zapostavijeni. Na interne- 
tu se nigde nisu mogli pogledati 
zvanicni rezultati, a mnogo boija 
situacija nije bila ni sa HLTV pre- 
nosima meceva. Ako se pogleda 
koliki znacaj izvestavanju putem 
interneta pridaju organizatori 
slicnih desavanja u svetu, ocena 
za srpski WCG je cista jedinica. 


Prvi dan takmicenja je bio rezervi- 
san za Counter-Strike kvalifikacije. 
Iako je bilo zamisljeno da kvalifi¬ 
kacije budu odrzane u nekoliko 
gradova, od te ideje se odustalo 


iznekograzlogani^ 
Irnoglidaposetel 
samdogadaisuopet 
I bi i zapostavlieni. 


zbog slabog interesovanja. Veci- 
na od prijavijene 64 ekipe je bila 
iz Beograda, pa je ovaj potez bio 
ocekivan. Umesto u 9:00 sa mece- 
vima se pocelo tek oko 11 casova 
sto opet ide na dusu organizaciji 
koja je ocigledno bila nespremna. 
Uglavnom su to bili problemi sa 
serverima, nepravilno podesenim 
racunarima, ali o tome je trebalo 
misliti pre pocetka turnira. Ipak, 
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stvari su brzo dosle na svoje mesto, 
usio se u korak sa satnicom i prvi 
dan je ocekivano okoncan oko po- 
noci. Na nacionaino finale se plasi- 
ralo 16 ekipa, a kao iznenadenje se 


mogu navesti ispadanje ekipe sMk 
i proiaz favorizovanog BGD Online 
„na misice" rezultatom 16:14. 

Drugog dana se pored Counter- 
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pruzi samo solidan otpor (16:11). 

Finale je bilo sve osim zanimijivog. 
UrbanExp kao da je bio zadovoljan 
samim plasmanom u zavrsnicu 
turnira, pa je neWave bez imalo 
muke dosao do prvog mesta re¬ 
zultatom 2:0 (16:3 i 16:6 po ma- 
pama) i tako zasluzeno osvojio put 
na finaini turnir u Los Andeles. 


Na kraju, moze se reci da je celo- 
kupan utisak pozitivan. Bez obzira 
na sve nedostatke, WCG je opstao 
u ovim kriznim vremenima za ra- 
zliku od drugih takmicenja koja 
su se ranije odrzavala u nasoj ze- 
mlji, ali ih vise nema. CS scena je 
pokazala da zivi punim plucima, 
a za Warcraft 3 se nadamo da je 
slabo interesovanje samo posle- 
dica pojavijivanja Starcrafta 2. 


Strike igralo i nacionaino finale u 
igri Warcraft 3. Ovaj turnir je bio 
pod velikim znakom pitanja zbog 
skoro nikakvog odziva igraca. Na 
kraju, najboiji medu 13 prijavijenih 
takmicara je bio Aleksandar „Pa- 
dash" Tarbuk koji je u finalu pobe- 
dio Aleksandra 
„neWave-Aca" 

Zivkovica re¬ 
zultatom 3:0. 

Pre pocet- 
ka Wacraft 3 
turnira, zavrsen 
je grupni deo CS 

turnira. Ekipe su bile podeljene u 
4 grupe. Glavno iznenadenje pred- 
stavlja ispadanje ekipe 4Glory koja 
je bez obzira na neaktivnost u po- 
slednje vreme bila jedan od favo- 
rita. Poraz od UrbanExp i neresen 
rezultat sa kragujevackim timom 
34k oznacili su kraj za „Gloriju". 


Kao i prethodnih godina, polu- 
finalni mecevi su bili napetiji od 
finala. Prvi polufinaini parsu na 
iznenadenje mnogih bili UrbanExp 
i IDZUO. Posle odiicnih partija i 
nekoliko produzetaka dalje je pro- 
sao UrbanExp. Drugo polufinale je 
bio ,,klasiko" nase CS scene 
# posto su neWave i BGD 
m ^ Online vec neko vreme 
9 0 vodece srpske ekipe. 

Ekipa neWave je bila 
favorit s obzirom na 
niz pobeda nad svojim 
rivalom, ali je posle prve 
odigrane mape (dejnferno) i 
nekoliko sjajnih partija rezultat 
bio 1:0 za BGD Online. Sjajna od- 
luka igraca neWave-a da izaberu 
de_tuscan za drugu mapu je dove- 
la do laganog izjednacenja (16:4), 
a zatim i do konacne pobede i 
plasmana u finale, jer je na mapi 
de_nuke BGD Online uspeo da 


Pre pocetka Wacraft 3 


turnira, zavrsen ie grupni 


deo CS turnira. 































39 



KADA BRZINA 

NiJenovOLJNA 


POKRENiy 


OOOACtBALAST 


POKRENI 

AKClJU 


OTPUSTINOSAC 




SeSi Bim R DC K 


© Disney. “PlayStation”, “PS3” and are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 


extreme CC 


Extreme CC je autorizovani Disney distributer • tel: +381113809-143,3809-144,3809-130,3809-230 • www.extremecc.rs 
















BLAZBLUE: 


@40 


Play! #48 I Oktobar 2010.1 www.play-zine.com 


0 


a 




Platforma na kojoj smo testirali 





Kako bismo vam pomogli da pronadete pravu 
igru za sebe, PLAY! magazln promovlse I sistem 
ocenjivanja od i do ioo. Nas sistem nije toliko 
detaljan niti rigorozan jer vecinu stvari mozete 
saznati iz “quick facts” poija, pa se tako deli na 
tri sfere: 

00 100 00 80 

“Orange zona” - U pitanju su zaista jako 
kvalitetne igre koje svakako ne bi trebalo da 
propustite, pa mozda cak i ako niste ljubitelj 
odredenog zanra. 

00 80 00 60 

“Yellow zona” - U pitanju su igre koje su 
svojim kvalitetom “tu negde”, i koje zaista 
predstavijaju kvalitetne igre, ali im fali “ono 
nesto”, sto bi ih ucinilo zaista kvalitetnim 
naslovima. Ipak, u vecini slucajeva, ne bi trebalo 
da ih propustite. 

ISPOO 60 

“Gray zona” - Ovo u igre koje su skromnijeg 
kvaliteta i koje bi trebalo da probate samo ako 
ste potpuni fanovi odredenog zanra ill ljubitelj 
serijala kojem igra pripada. 























Platforma: 


PC 

Razvojni tlm: 



Blizzard 


Dugo smo cekali, ali nastavak najbolje RTS igre je pred nama. 



^ Konacno nastavak legende. 


^ Vrhunska prezentacija. 


^ Raznolike misije. 


^ Ne postoji LAN multiplayer. 

X Dobili smo kampanju sa samo 
jednom rasom. 

^ Nekoliko nestvarnih bagova. 


S ecam se kao da je juce bila ("du¬ 
ring the war") te, daleke, 1998. 
godine. Obelezili su je masovno 
igranje Quake-a 2, otvaranje najbolje 
domace igraonice svih vremena i izla- 
zak Starcrafta. Moze se slobodno reci 
da je Starcraft bio igra koja je ispunila 
sva ocekivanja, a mnoga i nadmasila, 
sto se tice kvaliteta RTS igre kada je 
u pitanju single-player, ali i igra koja 
je svojerucno dokazala da je multi¬ 
player buducnost gaminga. Danas, 


citavih dvanaest godina kasnije, do- 
cekali smo i njen nastavak-Starcraft 
II: Wings of Liberty. 

Istina je da imamo samo 
kampanju sa Terranima, 
ali ona je zaista sjajna, a 
tu je i mnostvo dodatnih 
modova koji igru cine 
masivnom. 


Zaista je tesko stisati sve emocije 
koje kod nekih igraca (racunajud tu i 
dobar deo Play! redakcije) Starcraft 
izaziva, samim tim, bilo je tesko i 
smanjiti ocekivanja kako SC2 ne bi 
bio neobjektivno ocenjen. No, nakon 
sto je novi Battle.net dopustio da se 
StarCraft II startuje, sve je zapanjuju- 
ce brzo i lako dodo na svoje mesto. 
Osnovu igre za jednog igraca cini 
prilicno masivna kampanja koja je 
potpuno posvecena Jimu Raynoru, 


Izdavac: 

Activision/Blizzard 

Internet adresa: 

www.starcraft2.com 

Domaci distributer: 

www.compland.rs 

Maloprodajna cena: 

5999 dinara 

Preporucena konfiguracija: 

Dual Core procesor na 
2,4GHz; 2 GB RAM-a; 
GeForce 8800 GTX ili 
Radeon HD 3870 
















sa jedno 95% misija koje se igraju 
sa Terranima (ljudima). Zergovi i 
Prottosi su tu samo kao protivnici ill 
saveznici, osim u kratkim navratima. 
A opet, iako je svima zao sto nismo 
dobili sva tri pogleda na rat koji ce 
odiuciti sudbinu svemira, Wings of 
Liberty izgieda sasvim zaokruze- 
no. Tri su osnovna razloga za to. 

Prvi je standardno odiicna i cvrsta 
prica. Iako ono sto prati prvih par 
misija moze da se okarakterise kao 
kliseizirani SF vestern, prica brzo 
hvata zalet i jednako dobro drzi veza- 
nim za sebe kako veterane SC uni- 
verzuma tako i nove igrace. Emocije 
koje Raynor oseca i dobra karakte- 
rizacija svih likova se vide u svakom 
dijalogu, pa i u onim najbanalnijim. 
Tu je i standaradni Blizzardovski 
humor koji je odiicno uklopljen sa 
inace surovim tokom price. Treba 
primetiti i da sada prvi put imamo 


mogucnost da izborima koje nacini- 
mo u nekim misijama pomalo uti- 
cemo na tok price. Doduse, to se i 
ne vidi toliko u ovoj kampanji, posto 
su izbori mnogo spektakularniji na 
papiru nego u stvarnosti, ali moguce 
je da ce se osetiti u sledece dve. 

Drugi razlog je odiican mix elemena- 
ta koji samu kampanju konstantno 
osvezavaju iz misije u misiju. Imamo 
standardno uvodenje novih jedinica 
kako sa Terranske, tako i sa protiv- 
nickih strana (a dobrom utisku koji 
ovo ostavija pomaze i cinjenica da 
su sve tri rase daleko evoluirale u 

Prosto je neverovatno 
koliko sitnih detaija je 
moguce primetiti cak i 
ako ih ne trazite isuvise 
pomno. 



"X 














Starcraft II: Wings of Liberty 
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svakom pogledu od onih koje smo 
imali pre dvanaestgodina), imamo 
vise razlicitih vrsta misija (izgradi 
bazu i eliminisi protivnika; sa odre- 
denim brojem jedinica izvrsi zadat- 
ke; neka heroj prezivi do kraja...), 


standardnim Teranskim dodacima; 
Kantina u kojoj cete pronaci placeni- 
ke koji funkcionisu kao elitni odredi 
vec postojedh jedinica... I Jos do- 
sta sitnica koje ovu kampanju cine 
boljom od ostalih RTS kampanja. 


Blizzardu se od izdavanja WoW-a moze stosta 
zameriti po pitanju gramzivosti, all ako neko pravi 
odiicne igre, onda su to zaista oni. 


i imamo gomilu planeta dovoijno 
raznolikih da nas i to zabavi. "Cek, 
pa ovo smo imali i u prvom Starcraf- 
tu?" Da, ali sada je tu i gomila opcija 
za prilagodavanje igre vasem stilu 
igranja. Po jedan niz unapredenja za 
jedinice i gradevine koji se dobijaju 
istradvanjem Protoske tehnologije 
i Zergovskog DNK; Oruzarnica u ko¬ 
joj mozete unaprediti svoj arsenal 


Tred razlog je duzina kampanje. 
lako bi, naravno, sve tri kampanje 
bile duze od samo jedne, Wings of 
Liberty traje bas onoliko koliko treba 
i u neku ruku opravdava paprenu 
cenu. Kada se na tu osnovicu doda 
i vise nivoa tedne, specijalne misi- 
je, skirmish modovi i slicno, jasno 
je da SC2 moze da traje i traje, cak 
i ako ga ne igrate u multiplayeru. 
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A ako ga igrate preko novog Battle, 
neta, tektu imate hiljade nacina da 
se zabavite. Em sto mozete da igrate 
sa bilo kojom od tri rase, em je pred 
vama citava planeta puna protivnika 
koji razmisljaju i igraju na razlicite 
nacine. E sad, kako ne biste odmah 
naleteli na nekoga ko zaista zna da 
igra, pa da vas oduci od Starcrafta, ill 
da ne biste naleteli na nekoga ko ne 
ume da se odbrani ni od najobicnijeg 


Zerg rusha iz 98. ubacen je prilicno 
pametan sistem razvrstavanja igraca 
po ligama koji ce vas prilicno pamet- 
no (kako vec rekosmo) ubacivati u 
arenu protiv priblizno slicnih protiv¬ 
nika. Naravno, imamo jednu veliku 
zamerku, a to je nemogucnost igra- 
nja u l_AN-u. Jasno je da je moguce 
i sakupiti, na primer, osam igraca 
u jednu prostoriju okaciti ih sve na 
B.net, ali ipak, nije to igranje apso- 


lutno bez laga. A i nas broadband 
ipak nije toliko dobar da podrzi osam 
uploada na jednoj sobnoj ADSL liniji. 

Pre samog zakijucka da kazemo jos 
rec dve o prezentaciji igre, odnosno 
njenoj tehnickoj strani. Zvuk, muzika 
i grafika su super. Mozda nijedan od 
ova tri elementa nije savrsen, ali je 
svaki zaista mnogo dobar. Sva zabri- 
nutost koju smo imali povodom pre¬ 


vise stripolikog dizajna jedinica pala 
je u vodu vec u prvoj misiji. Medus- 
cene, bilo one radene posebno, bilo 
one radene u engineu same igre su 
u svakom pogledu odiicne, a zvukje 
taman onakav kakavtreba da bude. 

Ocena bi bila i (mnogo) visa da igra 
ne kosta suludih sest hiljada dina- 
ra, da ima sve tri kampanje i da ne 
postoje neki bagovi koji pregrevaju 


graficke kartice i resetuju racunare. 
Srecom, sansa da na njih naletite 
nije mnogo velika, pa ocena nije 
(mnogo) manja.Ukoliko volite da 
igrate RTS igre nema mesta dvou- 
mljenu, Starcraft II je novi apsolutni 
hit zanra. Ukoliko vam je RTS ok, ali 
ne umirete od zelje da igrate bas 
svaki novi "hit", ne brinite. Wings of 
Liberty ce vas verovatno naterati da 
se (ponovo) zaljubite u ovakve igre. 
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BEZ OBZIRA DA LI SMO SAMI, TROJICA, PETORICA ILI 
DEVETORICA, IGRAMO CVRSTO KAO JEDANAESTORICA. 
Slavimo kao tim. Oblacimo se kao tim. Kao tim 
pobedujemo prljatelje, komsije 1 ljute rivale. 

Usudite se da poreknete da smo mi ta Jedanaestorica 
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R aven Software je tim sa dugom 
tradicijom u svetu akcionih igara 
koji se u poslednje vreme skon- 
centrisao na naslove koji su pristojni, 
all ne odstupaju previse od sablona, 
poput Wolfensteina i Quake 4. Zato 
ne cudi da je njihov najnoviji naslov 
Singularity dete ljubavi Bioshocka i 
Half Lifea. 

Prica nas po ko zna koji put stavija u 
ulogu branioca demokratije, pravde i 
madca: Rusi su pedesetih godina na 
izolovanom ostrvu eksperimentisali 


sa E99, izotopom sa jedinstvenim 
svojstvima koji mutira z\\/\ svet i krivi 
vreme. Posle katastrofalnog kraja 
eksperimenta ostrvo je zatvoreno i 
izbrisano sa mape. Pedeset godina 
kasnije nas mladi demokrata Nate 
Renko je poslat sa timom da ispi- 
ta abnormalna merenja na ostrvu, 


Igra poseduie 
tri razlidita kraja 


i igrom slucaja menja tok istorije. 
Koristed E99 tehnologiju (i koncept 
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iz Bioshocka) i Time Manipulation 
Device, iliti TMD, Renko ce skakati 
izmedu pedesetih i sadasnjice poku- 
savajud da ispravi stetu koju je na- 
pravio u vremenskom kontinuumu. 

Singularity je u sustini standardni 
EPS naslov koji je pozajmio elemente 
iz srodnih igara. Osnovni arsenal je 
devet vatrenih oruzja, koji se krecu 
od standardnih pistoija i automata 
do puske sa navodenim mecima 
i lanserom granata na daijinsko 
upravijanje. Nalazenjem weapon 


Razvojni tim: 

Raven Software 

Izdavac 

Activision 

Internet adresa: 

www.singuiarity-ganne.conn 

Maloprodajna cena: 

35$ 

Preporucena konfiguracija: 

C2D E8400 / Athion 64 X2 
6000+, GF8800GT 256MB / 
Radeon HD 3850, 2GB RAM 









































Singularity 



I 

---ZINE^ I 


tech kofera rastrkanim po nivoima je 
moguce unaprediti statistike oruzja, 
all je najbolje sliti sve poene u auto- 
matsku pusku, koja je najsvestranije 
oruzje sa municijom iza svakog ugla. 
Ono sto Singularity izdvaja iz mase 
generickih pucacina je gore pome- 
nuti TMD, koji je zli brat Half Lifeo- 
vog gravity guna. Osim privlacenja i 
nosenja teskih predmeta, TMD ima 
i niz originalnih mogucnosti koje 
postepeno otkijucavate tokom igre, 
poput prebacivanja stvari kroz vreme 
kojom restaurirate razbijene sanduke 
ili unistavate sefove, ili dizanja sfere u 
kojoj se sve krece usporeno. TMD je 
koristan i u borbi, gde neke protivni- 
ke pretvara u prasinu, dok od drugih 
napravi hodajucu bombu. Mozda 


najinteresantniji potez je brzo baca- 
nje vojnika u proslost i nazad koje mu 
mutira DNK i okrene protiv saboraca. 

Tempo igre je generaino dobar: 
Okrsaji sa protivnicima su isprese- 
cani logickim zagonetkama koje se 
uglavnom resavaju uz pomocTMD 
sposobnosti, sa boss okrsajima na 
kraju poglavija. Singularity nagraduje 
istrazivanje skrivenim sobama sa E99 
techom, municijom i unapredenjima, 
i ne samo tim: Po nivoima su rastrka- 
ne poruke po zidovima, tablama, pa- 
pirima, a i u vidu audio logova i pro- 
jektora. Za one koji se slabije snalaze 
u prostoru i vremenu ubacen je chro- 
no ping taster, koji vam u obliku oti- 
saka stopala pokazuje kuda treba ici. 


ui 
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Vizueini dozivijaj je razocaravaju- 
ci. Potencijal Unreal 3 enginea nije 
iskoriscen - grafika je inferiorna u 
odnosu na starije UE3 naslove, npr. 
Batman: Arkham Asylum. Jos jedna 
stvar zbog koje autor teksta (snob 
koji je ucio ruski jezik) zeli da zakijuca 
dizajnere u rezervoar pun gladnih 
pacova zarazenih HIV virusom je 
upotreba cirilicnih slova u latinici. Sta 
onda igra ima u svom cosku, osim 
zezanja sa vremenskim kontinuu- 
mom? Verovali ill ne, multiplejer. 
lako deluje rudimentaino kao i skoro 
svaki FPS nasloy, prilicno je zanimijiv. 
Osim klasicnog DTM moda tu je i 
Assault, a u oba je krijanje mutanata 
sa vojnicima, gde mozete uskociti u 


telo jednog od protivnika iz single 
playera i sejati haos, bezumlje i ko- 
munizam. Da nije vec videno u Left 
4 Dead, povracanje po suigracima 
(u igri, naravno) kao nacin regene- 
risanja bi proglasili ultimativnim 
multiplayer potezom decenije. 


Singularity je solidan FPS sa blagim 
blagim RPG uticajem koji bi verovat- 
no bio naslov za pamcenje da nismo 
igrali Half Life i Bioshock-ovako 
ostaje deja vu osecaj koji ne dozvo- 
Ijava da budete impresionirani, jer 
ste sve to videli X puta ranije. Pa ipak 
Singularity pruza dovoijno single¬ 
player i multiplayer zabave da zasluzi 
preporuku ljubiteijima FPS zanra. 





















Vise simpatican omaz serijalu, nego prava renesansa. 




1 




Platforma: 

PC 

Razvojni tlm: 

Vigil Games 


Izdavac: 

THQ 



^ U pocetku simpaticna 
^ strategija. 

^ Vrio debar dizajn. 


sfe X 

. 

|> Kasnije se vidi da j'e strategija 
^ mlaka. 


S erijal Disciples je dugo vremena 
bio najboiji Heroes of Might and 
Magic klon, a bilo je i ljudi koji su 
ga voleli vise od uzora. Jasno je i da 
su isti ti u ljudi bili prijatno iznenadeni 
kada je Disciples III najavijen, a vero- 
vatno su nastavili da se smeskaju i po- 
sle prvih par misija. Sta je nakon toga 
bilo, videcemo u ovom opisu. 

Za one koji ne znaju kako sve funkeio- 


nise - na pocetku misije dobijate grad 
i heroja, u gradu izgradujete zgrade 
koje vam daju nove jedinice, pobolj- 
savaju postojece, dodaju magije i jos 
par zanimijivih stvari. Herojem se 
‘setkate po mapi, koju pritom i otkri- 
vate, skupljajuci blago i predmete, 
zauzimajuci strateske lokaeije i borite 
protiv protivnika. Heroj moze da vodi 
odreden broj jedinica koje zajedno sa 
njim skupljaju iskustvene poene po- 


sle svake bitke. Ukoliko jedinica dobi- 
je visi nivo, a u gradu imate unapre- 
denu zgradu, i ona ce se unaprediti. 
Svaka jedinica moze da se unapredi 
u jedno od nekoliko moguenosti, ali 
je ocigledno da je uvek jedan put 
zaista dobar, a ostale vrste unapre- 
denja su tu cisto kozmetike radi. 

Prvi Disciples i Disciples 2 nisu imali 
mapu sa kretanjem prilikom borbe 


Internet adresa: 

www.disciples3.ru 

Maloprodajna cena: 

Oko 40 evra. 

Preporucena konfiguraeija: 

Dual Core procesor na 
2,1GHz; 2 GB RAM-a; 
GeForce 8800 GTX ili 
Radeon HD 3870 









































^ Disciples 3: Rennaisance 



(1^0 u HOMM serijalu), nego sta- 





(1^ 

^ Woe litoe. Ovoga puta ubacena je 
maJjpWexovima, all broj jedinica 
.jjn^ltene nije promenjen, skoro kao 
y njihove sposobnosti. To u praksi 
Disciples III igracima daje 
‘mi^go vise prostora na kom mogu 
da manevrisu, ali ne i dovoijno alat- 
^ki da to manevrisanje bude svrsis- 
hodno, sto je i najveca mana igre. 


Disciples III le igrakoia 


ce relativno lako 




all ih os lakse odbiti 


osle samo 3-4 mape. 





Mape na kojima se misije odvijaju 
su takode pozamasne i potrebno 
je dosta vremena i truda da se ot- 
kriju. Sto vise mape otkrjvate, to 
cete vise bitaka morati da odigrate, 
a sto vise bitaka igrate to postajete 
svesni nedostataka u taktickim mo- 
gucnostima prilikom igre. Zaista, vec 
negde posle tri ili cetiri mape, borbi 
ce vam biti preko glave, a kako su 
one glavna zanimacija u Renesansi, 
vrio lako se moze desiti da od nje 
odustanete. Ukoliko vas ova mana 
ipak ne pogada previse, pred vama 
ce biti jedna sasvim fina i lagana 
zabava, koja pritom izgieda skoro 
pa sjajno, zahvaljujuci vrhunskom 
dizajnu (kog sam engine ipak nije 
dovoijno dobro ispratio), a u kojoj je 
moguce uzivati danima (zahvaljujuci 
^ idfjlicnom brojuiglomaznih mapa). 




jj^Dakle, ukoliko su vam rutinske borbe 
uzivajte u Renesansi, ukoliko mi- 
■ ^ slite cfe' ce vas smoriti, probajte ne- 
I ’^o bolje - na primer Kings Bounty. 
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Kultni strip kao film, igra, maramice i salvete... 



^ Simpaticna borilacka igra. 


^ Dosta dobrog humora. 


Reference na svet igara. 


^ Pomalo repetitivno. 

^ Nije zabavno bas svakome. 
^ Nema drop-in/drop-out. 


S cott Pilgrim je trenutni planetar- 
ni kultni hit. Sest tomova stripa 
(zavrsni samo sto je izasao) je in- 
spirisalo i igrani film, a naravno i video 
igru. Ne kazemo "naravno" samo zato 
sto je danas normaino praviti igre in- 
spirisane stripovima i filmovima, vec 
zato sto je Scott Pilgrim usko vezan za 
gaming kulturu. 

Radnja se odvija u Kanadi, gde nas 
junak i njegovo drustvo zive, sviraju 
u bendu koji se zove "Sex Bob-omb!" 
i generaino ne rade nista posebno 
bitno. Nakon bolnog raskida jed- 


ne duge veze i kratke bounce-back 
vezice Scott se zaljubljuje (do usiju!) 
u Ramonu Flowers, novu devojku u 
kraju. Sve to ne bi bilo tako strasno 
da Ramona u svojoj burnoj pros- 
losti nema Sedam Zlih Bivsih, koje 
ce Scott morati da savlada kako bi 
njih dvoje ostali u vezi. Posto je svet 
Scotta Pilgrima usko povezan sa 
igrama iz osmobitnog i ranog sesna- 
estobitnog perioda, jasno je da nas 
junak ima health bar koji moze da 
dopuni ponekim sokicem, da ima 
skejt koji mu dodaje plusice na skillo- 
ve, te da ce svaka borba protiv nekog 


od Sedam Zlih Bivsih biti upravo to. 1 
na 1 sa udarcima, specijalnim pote- 
zima i spektakularnim eksplozijama. 

Mozda nekome od vas sve ovo zvu- 
ci suludo, ali strip je zaista odiican 
i vredi ga procitati, a slicno vazi i za 
film. Cak bismo u tom slucaju (da 
vam, jelte, postavka zvuci suludo) 
preporucili citanje stripa pre igranja 
igre, ne zato sto je neophodno, nego 
zato sto cete lakse shvatiti gomilu 
sitnih fazona koji se vide u svakom 
pikselu ove igre. Ukoliko ste pomislili 
da je Scott Pilgrim vs. The World: 


Platforma: 

PS3, X360 

Razvojni tim: 

Ubisoft Chengdu/Montreal 

Izdavac: 

Ubisoft 

Internet adresa: 

httpz/^bit.ly/bNRKbC 

Maloprodajna cena: 

Oko 15 evra. 
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njegovog dela, tako i u 
ovoj igri, kada god po- 
mislite "Nema sanse da 
ovo postane jos lude", 
stvari postaju - jos lude. 


A sad - gameplay. Kao 
sto smo rekli, ovoje 
jedna sasvim dobra 
horizontaino skrolujuca 
tabacina. Na raspola- 
ganju su vam dva dugmeta za udar- 
ce (brz i snazan) koje medusobnim 
kombinovanjem i kombinovanjem 
sa kretnjama ill sprintovima daju 
dodatne poteze. Probijanjem kroz 
horde protivnika dobijate iskustve- 
ne poene i novae (kanadske dolare), 
koje mozete koristiti za otkljucava- 
nje novih poteza i sposobnosti (ill za 
placanje Scottove kazne za predugo 
iznajmljene filmove iz video kluba). 
Posebno je pohvaino sto button 
mashingom necete daleko dogurati. 
Scott Pilgrim je prilicno teska igra, 
koju cak ni sa dosta vezbe necete 
mod sami da obrnete bez problema. 
Dakle, ne samo sto cete morati da 
znate kakve poteze izvodite, vec da 
to radite sa jos jednim, dvoje ili troje 
drugara. Multiplayer komponenta se 
svodi, do- 
duse, samo 
na igru na 
jednoj kon- 
zoli i zaista 
je steta sto 
nema on-line 
igre. Drugi 
problem kod 
igre za vise 
igraca je i to 
sto nema au- 


tomatskog ubacivanja u igru ili 
iziaska iz nje. Dakle, ako hocete 
da igrate u cetvoro, morate da se 
skupite, sednete zajedno i igra¬ 


te se tako od pocetka do kraja. 

Kako god se igrali, ukoliko iole vo- 
lite tabadne i ako imate odreden 


The Game tabacina u kojoj 
treba samo da prebijete 
glavne protivnike, niste u 
pravu. Na kraju krajeva, ni 
strip nije samo opis se- 
dam tuca, one su tu samo 
kulminacija radnje koja je 
zaista prica o dvotu i to 
vrio dobro ispricana. Igra, 
na zalost nekih, nije RPG 
(verujemo da bi neki Scott 
Pilgrim u Legend of Zelda stilu bio ge- 
nijalan potez), vec horizontaino skro¬ 
lujuca tabacina u stilu Final Fighta. 


Na prvi pogled moze da izgieda kao 
"jao vidi prebacili su likove iz stripa u 
NES grafiku...", ali malo pazijiviji po- 
smatrac primetice da to nikako nije 


lako biste vi, verovatno, sada zeleli 
da dtate o gameplayu, moram da 
potrodm jedan odeljak na audio- 
vizuelni element igre, posto on to 
zasluzuje. Ok. zvueni efekti su tu 
i tamo, sasvim pristojni i skroz u 
fazonu osmobitne zajebancije, ali 
nisu ono sto je glavno za atmosferu. 
Muzika je zato apsolutni vrh, chip- 
tune bend Anamanaguchi je uradio 
odiican soundtrack koji zaista vredi i 
moze se slusati i bez da se Scott Pil¬ 
grim igra. Grafika je tek prica za sebe. 


fer komentar. Zaista svaka scena u 
sebi nosi odglednu inspiraeiju, kako 
stripom, tako i svim velikim gejming 
hitovima sa pocetka devedestih. 
Svaki nivo je toliko razlidt od ostalih 
da je to za svaku pohvalu. Svi likovi i 
njihovi potezi su vrhunski odradeni. I 
to nije veliko cudo posto je za grafiku 
zaduzen Paul Robertson lik koji nam 
je dao genijalan machinime crtac 
"Pirate Baby's Cabana Battle Street 
Fighter 2006" i jos gomilu sjajnih 
ostvarenja tog tipa. Kao i kod svakog 


dodir sa gaming kulturom od 
pre 20 godina, udvacete u svih 
sedam raznolikih nivoa, veselim 
likovima, odiicnoj akeiji, cestom 
i dobrom humoru... A ako malo 
dublje zagrebete mozda vam bude 
i zabavno kako je nesto sto je pre 
dve decenije bilo dobro zezanje za 
klince danas, makar na kratko, po- 
stalo sree popularne kulture. Scott 
Pilgrim protiv citavog sveta, zaista. 
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X360/PSg^ 


f Razvojni tim: 

Hothead Games 


¥ erni poklonici Rona Gilberta 
(jednog od trojice genijalaca 
pomenutih u Monkey Island 2 
SE opisu) su na njegovom sajtu/blo- 
gu (www.grumpygamer.com) pre par 
godna mogli da vide par animiranih 
stripova koji su se sprdali sa nekim 
elementima industrije igara. Jedan 
od motiva koji se provlacio bio je De- 


athSpank, postapokalipticni akcioni PSN-a ili XBLAservisa. 

RPG. Nakon nekog vremena, Ron je 

najavio i igru DeathSpank koju je ra- Zasto DeathSpanka nema za PC? 

dio sa ekipom iz HotHead Gamesa Ne znamo, ali mozda ce ga biti. Za- 

(Penny Arcade Adventures), lako je stojestrip postapokaliptican, a igra 

ovaj akcioni RPG trebalo da bude epi- nije? Ne znamo, ali znamo da se 

zodna igra radena za PC, PS3 i X360, nastavak koji iziazi 21. septembra 

za sada se pojavio samo za next-gen odvija u vreme 2. Svetskog rata. Ako 

konzole, a moMe ga nabaviti preko ih bude jos, eto i apokalipse i epi- 


Izdavac: 

Electronic Arts 


Internet adresa: 

www.deathspank.com 


Maloprodajna cena 

Oko 15 evra 
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^ Humor. 


Akcija. 


^ Zabava. 


}( Prekratko. 
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zodnog DeathSpanka, iako HotHea- 
dovci tvrde da su od toga odustali. 

Ali, ostavimo se tih spekulacija i fo- 
kusirajmo se na sada i ovde. Deat- 
hSpank, nas heroj, je priglupa masa 
misica koja sve probleme resava 
nasiljem. Ne moze se red da je dobri- 
dna, all najcesce ima dobre namere. 
Poseduje tange koje mu daju moc 
da bude heroj, a on tu moc kori- 
sti onako kako igrac najbolje ume. 
DeathSpank, nasa igra, je (kao sto 
spomenusmo) akcioni RPG, all ra- 
den kao parodija ovog zanra. 


te poprica sa nekim od NPC-eva od 
kojih ce dobiti zadatke koji ce ga vo- 
diti dalje kroz pricu. Kako je ovo igra 
Rona Gilbertajasno je da dijaloga 
ima mnogo i da su vednom duhovi- 
ti, a neki su cak i urnebesno smesni. 
Kako je ovo RPG, i DeathSpank ce 
dobijati iskustvene nivoe, i kaitice 
sa odredenim poboijsanjima svojih 
sposobnosti. Naravno, tu je i gomila 
oklopa i orudja koja ce pomoci kod 
pomenutog plevijenja protivnika. 

Sistem borbe je prilicnojednostavan, 


sa limitiranim all simpaticnim izbo- 
rom udaraca. Neka orudja imaju i 
specijaini napad koji treba napuniti, 
a onda iskoristiti za masovno rastu- 
ranje mase neprijatelja. Da je sistem 
borbe malo komplikovaniji, bili bismo 
odusevijeni, ovako se nazalost cesto 
sve svodi na button mashing, sto je 
mozda i najveca mana igre. Da dizajn 
(orudja, protivnika, lokacija...) nije to- 
liko raznolik, moguce je da bi repeti- 
tivnost borbe bila jos osetnija, ovako 
kroz 15 sati igre to i ne smeta previse. 


Kad vec spomenusmo dizajn moramo 
red i da igra izgieda fenomenaino, ne 
zato sto koristi najmoderniji engine, 
nego zato sto je art-team sjajno od ra¬ 
dio svoj deo posla. Primetna je i veli- 
ka fokusiranost na detalje i vrhunska 
iskoriscenost prostora. DeathSpank 
se ne odvija na povrdni jednog Obli- 
viona (niti jednog od vedh gradova u 
toj igri), ali su kolicina detaija i akcije 
na svakom kvadratnom santime- 
tru apsolutno neverovatni. I zvucna 
podloga je vise nego dobra, zahva- 
Ijujud odiicnim glumcima, sasvim ok 


zvucnim efektima i simpa 
ticnoj muzickoj podlozi. 

Treba reci i da DeathS¬ 
pank poseduje multi¬ 
player redm igre, na 
jednoj konzoli u koope- 
rativnom modu. Nasem 
ratniku ce se tada pridru- 
dti i carobnjak Sparky 
koji ce svojim ofanzivnim 
i defanzivnim magijama 
pomoci u potrazi za Arti- 
factom. Da sve ne bude 
prelako kada DS i Sparky haraju za- 
jedno, odiuceno je da njih dvojica 
dele jedan health-bar. Interesantna 
ideja koja sasvim fino funkcionse, 
tako da je DeathSpank podjednako 
izazovan i za jednog i za dva igraca. 

DeathSpank nije ni najboija ni naj- 
duhovitija Gilbertova igra, niti je 
najboiji akcioni RPG, ali definitivno 
predstavija petnaestak sati sjajne 
zabave, za relativno male pare. Ap- 
solutna preporuka za sve ljubitelje 
ovog zanra, ali i humora u igrama. 


Heroj je u potrazi za Artifac- 
tom, drevnim artefaktom, o 
cijim se mocima nista ne zna, 
osim da su maltene svemo- 
guce. Kako bi dosao do Arti- 
facta DeathSpank ce morati 
da opievi horde pilica, cudnih 
hibrida kao sto su chizzardi 
(chicken/lizzard - pile/guster), 
nadrkanih jednoroga i drugih 
neprijateijski raspolozenih 
stvorenja. Sa vremena na 
vreme ce morati i da zastane. 
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I Zona Sumraka se plasi Serna i Maksa! 


Platforma: 

PC 

Razvojni tim: 

Telltale Games 



^ Odiican humor. 


^ Vrio dobre zagonetke. 


^ Sve boija grafika. 


^ Nije savrseno. 


P re par godina bili smo odusev- 
Ijeni cinjenicom da se P&C avan- 
ture vracaju, te da ih predvode 
omiljeni nam Sam & Max. Danas je 
potpuno normaino da ekipa iz Tell¬ 
tale Gamesa izdaje odiicne epizodne 
point and click igre, kao sto je i potpu¬ 
no normaino da je treca sezona Sama 
i Maxa lepa, duhovita, zanimijiva, i da 
ce vam zagrejati male sive celije. Pre 
par godina bilo je i normaino da se 


posvetimo svakoj epizodi pojedinac- 
no, sada mozemo samo da potvrd- 
no klimnemo glavom ako nas pitate 
"Da li je i treca sezona dobra kao prve 
dve?". 

Ali to nije sve, mozemo red i da se 
vidi napredak iz epizode u epizodu, 
sto je zaista pohvalna dnjenica. Na 
primer, grafika je ocigledno pobolj- 
sana. Svi likovi izgiedaju za zericu 


lepse, bolje animirano i zivlje nego 
ranije. Sve je i detaijnije nego sto 
je ranije bilo. Za zvuk se zato moze 
reci da nije pretrpeo vece promene, 
ali to je dobro - ionako je bio bas 
kako treba. Vreme koje ce vam biti 
potrebnu da zavrdte bilo koju epi- 
zodu ove sezone je manje-vise isto 
ono koje vam je trebalo ranije. Kon- 
trolni sistem je opet malkice una- 
preden i sada je jos lakse upravijati 


Izdavac: 

Telltale Games 

Internet adresa: 

www.telltalegames.com 

Maloprodajna cena: 

Oko 35 dolara. 

Preporucena konfiguracija: 

Dual Core procesor na 
2,1GHz; 2 GB RAM-a; 
GeForce 8800 GTX ill 
Radeon HD 3870 















Sam and Max: The Devil's Playhouse 
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Ukoliko ste fan igara ovog tipa, ni 
ne premisljajte se - uzmite The 
Devil's Playhouse i uzivajte. Ukoli¬ 
ko ste vec probali P&C avanture, a 
fan ipak niste, nadite svoju srecu na 
drugom mestu. A ako bi vam ovo 
bio prvi iziet u point and click vode, 
verujte da postoji velika sansa da 
vas Sam & Max oduseve i nateraju 
da istrazujete dalje po ovom zanru. 


Ono sto je najvaznije, naravno, kod 
igara koje vode korene iz legendar- 
nog LucasFilma su humor i zagonet- 
ke. Sto se zagonetki tice, sada je vec 
tesko proceniti, ali rekli bismo da su 
za malo teze nego sto su bile u pret- 
hodnim epizodama, no posto smo 
se sada vec vratili u formu, i ponovo 
razmisljamo na nadn na koji smo 


nekada, kada su avanture bile na 
vrhuncu, razmidjali - mozda se na 
trenutak ucine malo lakdm. Humor 
je na standardnom nivou, ukoliko 
su vas FP-ovci nasmejavali do suza 
ranije, i sada ce, ukoliko nisu to je 
to. Doduse, ovoga puta, nad heroji 
su se zaputili pravcem sa kojim su 
ranije na trenutke koketirali - pa su 
im sada avanture vezane za natpri- 
rodno i svojevrsnu Zonu Sumraka. 


nadm neustradvim detektivima. 



















Najboija igra svih vemena je... i dalje najboija igra svih vremena. 



^ Genijaini likovi i prica. 


^ Vrhunski humor i zagonetke 


^ Svi dodatni sadrzaji su super. 


^ Ima kraj. 


P onekad covek pozeli nesto, onda 
mu se to nesto ispuni, a zatim 
sledi par razocarenja razlicitog 
intenziteta. Da li je to nacin placanja 
za tu jednu zelju ill nesto drugo, ne 
znam, all se pomalo plasim posledi- 
ca iziaska necega tako briljantnog kao 
sto je specijaino izdanje Monkey Islan- 
da 2. Da se odmah razumemo, i SE za 
prvi deo je bio sasvim ok, all ovo je 
nesto drugo. LucasArts je uzeo svoju 


najbolju igru (i najbolju igru svih vre- 
mena po misljenju odredenog dela 
publike) i preradio je tako da i ovaj 
novi proizvod bude predivan, da ima 
dusu i da moze da stoji sam za sebe. 
Briljantan je nacin na koji ova igra pre- 
vazilazi odrednice kao sto su fejslifting 
i rimejk, u isto vreme evocira uspome- 
ne stare dvadeset godina, a opet osta- 
je nova i sveza. Neverovatno. 


No, za one koji pre dve decenije nisu 
bili Guybrush Threepwood, bolje 
prvo da napisemo o cemu se ovde 
radi. Pomenuti mladic je u prvoj 
igri uspeo da postane pirat, porazi 
velikog protivnika i dode do iskre- 
ne ljubavi. Nazalost, na Karibima 
(uzgred, verujte da Pirati sa Kariba 
ne bi bili upola tako dobro da nije 
bilo Monkey Islanda) stvari ne idu 
uvek na najiaksi nacin. Le Chuck, 


Platforma: 

PC, X360, PS3 

Razvojni tim: 

LucasArts 

Izdavac 

LucasArts 

Maloprodajna cena: 

Oko 15 evra. 





















kako se zove pomenuti Guybrus- 
hov protivnik, se vraca kao zombi 
i sada je jos opakiji nego ranije. 
Guybrush mora da poseti nekoliko 
briljantnih karipskih ostrva, resi go- 
milu genijalnih problema i ponovo 
porazi svog velikog protivnika. 

AN ovo nije igra samo o tome. 

Ovo je igra o zivotu, o odrastanju, 
o potrazi, o ljubavi, o avanturi, 
o detinjstvu, o tajnama koje tre- 
ba da ostanu tajne, o umetnosti 
koja je plod trenutne inspiracije, 
a ne besomucnog planiranja. 

I to se vidi iz svake lokacije u origi- 
nalu, i svake lokacije sada, iz svakog 
komentara koji tri genijaica iza ove 
igre daju dok se igrate. Vidi se iz 
svake zagonetke, narocito iz onih 
oko kojih cete lomiti glavu satima, 


a zatim se smejati sami sebi kako 
niste odmah provalili nesto tako 
odgledno i logicno. Vidi se iz svakog 
dijaloga, bio on vrhunski duhovit, 
ili samo vesto ubacena doskocica. 
Vidi se iz svakog pirata kog cete sre- 
sti na jednom od karipskih ostrva. 

Ovo je igra koje je druga od pet u 
serijalu, ali se moze red da je zapra- 


vo poslednja. Mozda cemo odigrati 
jos hiljadu Guybrushevih avantura, 
i mozda ce sve one biti super, ali 
nijedna nece imati kraj kao ova. 
Nijedna nece biti emotivna kao ova. 
Nijedna nece biti duhovita kao ova. 
Mislite da preterujemo? Uzmite 
Monkey Island 2, bilo klasican, bilo 
ovaj SE, odigrajte ga i proverite sami. 















Street Fighter IV konacno ima jakog konkurenta na PC-ju 



^ Online kod je odiican 


✓ Sjajna kombinacija 2D i 3D 
grafike 

✓ Uhodavanje u igru je 
iznenadujuce lako 

X Dosta stvari je preuzeto iz Guilty 
Gear serijala 

12 boraca je prilicno skromna 
^ brojka, ma koliko da se oni 
medusqb no razi i kuj u 

X Engleska glasovna gluma je 
(ocekivano) ocajna 


P riznajemo, nama je na prvi po- 
gled BlazBiue: CalamityTrigger 
delovao kao ostvarenje name- 
njeno same pravim obozavaocima 
borilackih arkada. Mlada publika koja 
nije odrasla uz 2D klasike kao sto su 
prve Mortal Kombat ill Street Fighter 
igre (da ne pominjemo The King of 
Fighters kojeg su mnogi od nas upo- 
znali tek putem emulatora) mozda ce 
vec u startu odbiti sprajtovska grafika, 
all time cine veliku gresku, kao da sve- 


sno odbijaju da pogledaju neki bez- 
vremenski filmski klasik, samo zato 
sto je snimljen godinama pre nego 
sto su se i rodili. 

Calamity Trigger vizueino, pa laicki 
gledano i po izvodenju, neodoijivo 
podseca na Guilty Gear serijal, iza 
koga takode stoji AreSystem Works. 
Pravim zaljubljenicima u zanr, ovo 
ostvarenje je vec odavno poznato 
jer se ono jos pre dve godine poja- 



Internet adresa: 

www.blazblue.com 


Platforma: 

PC, PS3, X360 

Razvojni tim: 

Arc System Works 

Izdavac: 

Arc System Works 


Maloprodajna cena: 

40 evra 

Preporucena konfiguraeija: 

Intel Core 2 Duo 
3 Ghz, 1 GB RAM, 
GeForce 8800GT/ 
Radeon HD3700 











































Razlike izmecTu likova su veoma izrazene 
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vilo na automatima, a proslog leta 
i za Xbox 360 i PlayStation 3. Zasto 
PC verzija ovoliko kasni, mozemo 
samo da nagadamo, all je feno- 
menalno sto se uopste pojavila. 


skalu koja sluzi za kontrolisanje vetra, 
tako da moze da ga po potrebi isko- 
risti za defanzivu ill ofanzivu. Carl 


Nastavak, Continuum 
SFlTt vec mesecima se 



lako u osnovi postuje pravila uspo- 
stavljena jos pre 20 godina, Calamity 
Trigger poseduje neverovatnu dubi- 
nu i za objasnjavanje svih njegovih 
specificnosti bi nam zaista trebalo 
nekoliko stranica. Recimo, osim kla- 
sicnog bloka, moMe aktivirati bari- 
jeru koji opet ima odredeno vremen- 
sko trajanje i nakon sto se njena 
skala isprazni, ostavija vas daleko 
slabijim do kraja runde. 

Brzina izvodenja je 
za stepen visa nego 
u poslednjoj Gulity 
Gear igri, a ofanziva 
se itekako nagraduje, 
jer je gradenje kombo 
serija izuzetno jedno- 
stavno. Daleko naj- 
veci kvalitet koji 
BlazBIue ima da 
ponudi odnosi se 
na raznovrsnost 
boraca, iako je 
njih samo 12. Ne 
radi se jedino o 
tome da mnogi 
od njih izgiedaju 
krajnje bizarno, vec 
i da ih odiikuje niz 
specificnosti. Re- 
cimo, vampirica 
Rachel Alucard 
(zanimijivog 
li imena) 
ima po- 
sebnu 


Clover, ocigledno veliki fan Harryja 
Pottera, sa sobom vodi i lutku Nir¬ 
vana, koju kontrolise u toku meca. 
Balans likova je zbog toga delika- 
tan proces, ali mi zaista verujemo 
da je i taj deo posla 
uraden vrio dobro. 


PC izdanje predstavija 
verni port sa Xbox 360 
konzole, sve sa inte- 
grisanom podrskom 
za Games for Win¬ 
dows. Ne samo sto 
je net kod odli- 
can, vec omo- 
gucava i da 
se okusate 
protiv igra- 
ca na na 
Xbox Live 
mrezi! Sa- 
mim tim, 
pronalaze- 
nje rivala 
je daleko 
lakse, ali 
se bojimo 
da ce zaba- 
va biti kratkog 
daha. Naime, 
za Microsoftovu 
konzolu je ovih 
dana vec objav- 


vrti na PS3 i Xbox 360 


sistemima 
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Ijen nastavak, tako da ce publika 
sigurno poceti da se osipa i laga- 
no prelazi na njega. Kada ce i da 
li ce se Continuum Shift pojaviti 
na PC-ju, otvoreno je pitanje. 

Osim standardnog arcade-a, posto- 
ji i story mod koji ce vas verovatno 
odbiti, jer je preplavijen dosadnim 
tekstualnim dijalozima, all survival i 
versus, na koje i ne treba trositi reci. 

Nalik na druge igre iz proslosti, reci- 
mo Marvel Vs Capcom 2, i Calamity 
Trigger koristi kombinaciju dvodi- 
menzionalnih likova i 3D pozadine. 
lako nismo preterani ljubiteiji ovog 
resenja, ovde je posao uraden zaista 
sjajno. Za razliku od konzolnih vari- 
janti, PC verzija moze da radi u mak- 
simalnoj rezoluciji vaseg monitora i 
daje mogucnost za cetvorostruki AA, 
sto kombinaciju sprajtova i poligona 
sigurno cini boijim. Ipak, ukoliko se 
udubite u ekran, primeticete da ni 
to nije dovoijno da se u potpunosti 
ukloni pikselizacija sprajtova. U zaru 
borbe to se i ne primecuje, naroci- 
to jer je animacija zaista odiicna. 


IBIazBIuejeinal 
dzepnim konzo ama 
- PSP i NDS takode 
imaiu svoie verziie 


I pored velikog kasnjenja, Cala¬ 
mity Trigger je sjajno ostvarenje, 
koje poseduje mnogo toga sto ce 
oduseviti ljubitelje zanra. Sa druge 
strane, brza i atraktivna borba u 
kombinaciji sa jednostavnim kon- 
trolnim sistemom, trebala bi da 
budu ohrabrenje i za pocetnike. 



Noel Vermillion je podjednako dobar izbor 
i za pocetnike i za naprednije igrace 


Izvodenje je munjevito brzo 

---—^ 




2D i 3D grafika su u savrsenoj simbiozi 



Continuum Shift na PC-ju? 

Pre par meseci, pravo niotkuda, pojavila se 
igriva verzija ovog naslova za PC, iako se on 
tada „vrteo" jedino na automatima. Kako 
se ubrzo utvrdilo, sam arkadni hardver 
na kojem radi Continuum Shift nije nista 
drugo do klasicnog PC racunara, kojeg cini 
Intel Celeron na 2,5 Ghz, ATI Radeon 9600 
SE, 256 MB RAM-a, a ceo sistem pokre- 
ce, verovali ili ne, Windows XP. Znajud to, 
ne cudi sto ova igra uz male modifikacije 
moze da se pokrene i na racunarima i cak 
radi priilcno dobro. Ipak, mnogo bolje cete 
se zabavljati igrajuci njenog prethodnika. 



















































































Vrsimo servisiranje i flashovanje Xbox 360, sredujemo RRoD na Xbox 360, 
cipujemo PS 2, Nintendo Wii i Nintendo GameCube,flashujemo Sony PSP 



Za sve informacije, pozovite nas na: 066 / 91 41 831 


www.konzola.rs I info@konzola.rs 
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Run to tha choppa (ill brolje pod autobus QSP-a)! 
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Medij: 

Film 

Adresa: 

www.predators-movie.com 

Reziser: 

Nimrod Antal 

Glumci: 

Adrien Brody, Topher Grace, 
Alice Braga, Oleg Taktarov, 
Laurence Fishburne... 

Trajanje: 

107 min. 


S igurno se pitate sta trazi ovaj film 
u ovoj rubrici kad to nema veze 
ni sa kakvom igrom. I da, jeste 
film bio prvi i sve to, ali eto, s obzirom 
da je nedavno izasla nova AvP igra i 
da su filmovi i igre iz tog univerzuma 
dosta Uticale jedna na drugu, pa da 
ispostujemo i tu zaostavstinu. 

Prvo sto smo saznali uopste u vezi 
ovog filma jos pre nekoliko meseci 
je da nam to donosi Robert Rodri- 
gez. Nazalost, Robert Rodrigez je 
u celoj ovoj prici ocigledno samo 
producent ili sta vec, a najverovat- 
nije je u stvari samo tu da bi mogao 
da doda svoje ime uz neku kultnu 
fransizu kao sto je Predator univer- 
zum. I odmah na pocetku cemo red 


da je ovaj film/ostvarenje jedan od 
boijih prikaza kako je Holivud otisao 
dovraga i jos boiji pokazatelj - sta to 
sve ne vaija trenutno u Holivudu. 


E ^Gomil^umn|ivi|^J 
[itova^oracajratnika 

Judsk^ivilizacjl^iv^ 
kidnapovanaibacenar^ 
neku planetu, ko zna gde. 


Stvarno je tesko odrediti odakle bi 
mogli da pocnemo da mrcvarimo 
ovaj film, ali najbolje bi bilo mozda 
od glavnog (antijjunaka Ejdriena 
Brodija. Ako ste ikada gledali neki 
film sa njim, onda vam je jasno koliko 


je sumnjivo sto on glumi u nekom 
filmu kao sto je ovaj. I bill bi u pra- 
vu. Kroz ceo film, Ejdrien se trudi da 
bude super kul, maco, zaeban lik. Sto 
pretpostavijate izgieda u stvari su¬ 
per smesno, a i njegov usiljeni maco, 
dubok, hrapavglas ne pomaze ni 
malo. O glumi ne treba da pricamo, 
ni njegovoj ni ostalih, jerje ni nema 
nesto, a kada je ima, lisena je"pravih" 
emocija i bas vam daje do znanja da 
je puko citanje sa papira u pitanju. 

Prica je vac odavno jasna, putem trej- 
lera (koji lazu!!!...dodcemo i kasnije 
do toga). Gomila sumnjivih likova, 
boraca, ratnika i ljudskog otpada iz 
ljudske civilizacije biva kidnapovana i 
bacena na neku planetu, ko zna gde. 


Atu corbu su im zakuvali niko drugi 
do Predatori koji su ih u stvari dove- 
li tu da bi ih lovili. I ok, taj deo pije 
vodu. Dalje. Kroz standardizovan vec 
proces, nasa vesela druzina se malo 
svada, malo voli i tako, sve to sto 
publika ocekuje dok se film ne zavrsi. 

Sem apsolutno nepotrebnog Bro¬ 
dija, da malo preletimo i po ostalim 
clanovima ekipe. Ocigledno su stva- 
raoci hteli da ubace Misel Rodrigez 
u film, ali nisu, pa su je zamenili 
Alisom Bragom. lako ne sporimo 
izbor, ne kapiramo logiku, kad vec 
postoji Misel, cemu neka druga op- 
cija. Najzanimijiviji izbor su u stvari 
Tofer Grejs (Erik iz veselih 70ih, a 
ovde Doca) i Oleg Taktarov (Nikolaj). 






















tehnicke strane. Akcire 
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D ne bi bilo lose, da nije Predate 
film u pitanju, vec je ovo travestija, 
gde se bukvaino neki likovi igraju pr- 
vog Predatora, samo eto, malo imaju 
drugaeiji teren za igranje. Apsolutni 
fail sa strane originalnosti. Tokfilma 
je nekako linearan, i nema neke ten- 
zije niti trilertrenutaka i uopste Tm- 
on-the-edge-of-my-seat trenutaka z^ 
gledaoca (kao prva dva filma). Pohva- 
lili bi i fenomenainu muziku izkompc 
novanu od strane Alana Silvestrija koji 
nije radio ovaj film...ali necemo, jer je 
izvesni Dzon Debni (zaduzen za mu¬ 
ziku ovog ostvarenjajbukvaino odsvi- 
rao sve teme iz prva dva filma, dodao 
malo nekih default promena iz knjige 
"Akeiona muzika za filmove posle 
2005 godine" i onda overkillovao to- 
kom svih 107 minuta filma sa tim. Sto 


se tice famoznog trejiera, gde 
Brodija istusira buljuk nisana od 
Predatora...ta scena ne po- 
s^i u filmu! U stvari, ceofilm 
^SPOILER ALERT-, nasa neu- 
strasiva druzina se ganja sa tri 
Predatora, samo tri. Ali...tu je i 
^C^rti. E sad, pazite ovo, sta su 
pametni scenaristi smislili - kao 
Predatori imaju klase, da, klase. 


drustvene i evolucione staleze. Pa su 
Predise kakve ih mi znamo, u stvari 
niza klasa, a ova trojica sto ganjaju 
Brodija i ekipu u ovom filmu su visa 
klasa. I oni su nasli cak za zgodno da 
zarobe jednog inferiornijeg kolegu u 
svom kampu i da ga malo tako muce 
Retardirano. AN da se svariti nekako. 
Takode, neke glupe zivuljke koje se 
pojavijuju, koje predstavijaju lovacke 


A sad, to sto je premise dobra i daje 
moguenosti, to ne znaci da su ih 
scenaristi iskoristili, bar ne na pravi 
nacin. Naime, ceofilm prati osecaj da 
su pravili likovi koji su u fazonu "E, ja 
sam gledao Predatora sa Svarcenege- 
rom, bas je do jaja, sad cu da napra- 
vim ja omaz tom filmu." I onda dobi- 
jete ovako nesto, gde niste sigurni da 
li film predstavija rimejk ili novi nasta- 
vak. Scena za scenom obiluje pozna- 
tim recenicama, izjavama i desavanji- 
ma (cekajte dok Brodi skine majicu). 


Nikolaj, prewljeni Spe^az ratnik 
iz Cecenije sa gatlingom i Doca, je- 
dini lik koji naizgied ne pripada tu. 
Lorens Fisburn se pojavijuje, ali naj- 
zalosnije je sto se stice utisak da je 
tu cisto da popuni nemastovitost 
scenarista. Ostala ekipa je uglavnom 
tu da bi poginula u nekom trenut- 
ku, pa necemo trositi red na njih. 


Sada cemo vam reci sta nam se svi- 
delo, da ne bude da ga opijuvasmo 
skroz, to cemo posle ovog pasusa. 
Premise je dobra i daje dosta mogue¬ 
nosti scenaristima da razviju tenziju, 
akeiju i razvitak price, a mozda i malo 
likova. Dzungla stvarno izgieda impre- 
sivno i zastrasujuce, pogotovo sce¬ 
na kada skontaju da nisu na Zemiji. 
Efekti su dobri, nema im se sta zame- 


bar 


riti 


ne 


sa 


mao 


mao 


neko 


krene 


to 


ma 


pa 


da puca, pa ako ste fan besomuc- 
ne puenjave, eto udtka. Dovoijno. 


Sten Vinston ne 


odobrava! 
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pse tih superiornih Predatora su apsolutno nepotrebna stvar. Da 
su bar malo vizueino zanimijivije, pa 'ajde, all izgiedaju ko gomila 
necega sto se parilo sa jelenom. A super-predatori su cak j apgrej- 
dovali svoj firmver i hardver, pa im ceo onaj termaini mod izgieda 
nekako previse fensi. Napominjemo, previse. I to upravo dovodi 
do drasticne smanjenosti kada je upecatijivost filma u pitanju. 


Mozda najveci problem kod ovog filma je sledeci - dok ga gleda- 
te, nekako vas zabole sto ga gledate. I sa tim elementom, dospe- 
va u bukvaino isti kos kao i proslogodisnji Terminator: Salvation. 
Dobra ideja, losa egzekucija. I tu dolazimo u stvari do najveceg 
problema danasnjih filmova i to ponajvise SF zanra. Scenarije vise 
ne pise jedan covek, eventuaino dva, uz saradnju rezisera. Sada 
po dvadeset ljudi mrijavi po jednom scenariju, reziraju neki pada- 
vicari koji su pravili spotove nekim kvazireperima i njihovim bi- 
carkama. A pravi reziseri su postali producenti, pa se bez ikakvog 
kreativnog mesanja u proces, samo pojave kao ime na plakatu, 
da prodaju bolje film. Efekti su besprekorni, ali apsolutno nezani- 
mljivi, previse detaija ali premalo bitnih detaija, ako nas kapirate. 
Kao sto bi Terminator: Salvation mozda bio boiji film i bez Kristijan 
Bejia (koji je kul, ali skroz je zadao sa overactingom u tom filmu), 
tako i Predators je sasvim solidno mogao da prode bez Brodija i 
da ga prepuste u ruke naoruzanog Ruje Nikolaja i zgoljavog Doce. 


Cak, idcemo dotle da kazemo da su oba AvP filma nadaleko bo¬ 
iji od ovog ostvarenja. Ako volite prva dva Predator filma, ovaj 
"treci" ce vam smetati i nece vam se svideti. Pak, ako mislite 
da ste fan prva dva filma, a odusevite se ovim filmom, sma- 
trajte da ste dokazali suprotno od vaseg ubedenja i pocnite da 
gledate Twilight sagu bez imalo blama (ako je to uopste mo- 
guce). Predatori ne nude nista novo, a ono staro su smuckali 
u bezukusan buckuris koji nit' smrdi, nit' mirise. Ako nema- 
te sta pametnije da radite, moMe da skoknete do bioskopa 
i pogledate Predatorse i spoznate sebe malo vise. Mada vam 
savetujemo da sacekate DVD izdanje, cisto da ustedite koji di¬ 
nar na ovu skupocu i umesto ovoga pogledate Inception ili Ex- 
pendablese ako vas zanima dobar film ili dobar akcioni film. 




redatori su cak i a 


firmver i hardver, pa im ceo onaj termaini mod 


izgieda nekako previse fensi. 
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Hosting 2.0 



Jedan hosting za sve vasesajtove 

Eunet Unlimited hosting ponuda Vam omogucava 
da neograniceno koristite resurse svog hosting ser- 
visa, bez obzira da li je u pitanju prostor na disku, In¬ 
ternet protok Hi e-mailovi. 

10 sajtova po ceni Jednog 

Neogranicen protok 
Neogranicen prostor 


=EUnet= 

NajBoje Interneta 


0800300400 

www.EUnetrs/hostir^ / pmclaja@EUnetco.rs / Tel: 011 3305605 / Fax: 011 3305606 
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Igrani, ne animirani film. 


Medij: 

Film 

Adresa: 

http:/^bit.ly/dCAu1Y 

Reziser: 

Dwight H. Little 

Glumci: 

Jon Foo, Kelly Overton, 
Cary-Hiroyuki Kagawa, 
Luke Goss... 

Trajanje: 

92 min. 


eoma tiho, ove godine se poja- 
vio i Tekken igrani film, na ne to- 
liko velikom platnu. Sad, u star- 
tu moramo red da postoji jedan veliki 
problem kod filmova koji su radeni 
po nekoj borilackoj igri, sto ih stavija 
u posebnu kategoriju filmova koji se 
rade po igrama. A to je da svi uglav- 
nom imaju podosta razradene odre- 
dene elemente kao sto su npr. borba, 
a opet ostali element!, kao npr. prica, 
su prepusteni vucima na trganje, pa 
film ispadne katastrofa. Tu onda tre- 
ba dodati da su uvek u pitanju "neki 
specijaini turniri sa najboijim borci- 
ma" itd. Budimo realni, "turnir fil- 
movi" su apsolutno propali i ostali u 


prodosti, nekim tamo sedamdesetim 
i osamdesetim, i to je zanr koji jedno- 
stavno ne moze biti vise dobar, bar 
ne na tom nivou niti u toj osnovnoj 
formi. Cast izuzecima kao sto je prvi 
Mortal Kombat film koji je ubo uglav- 
nom sve kako treba, pa cak i Street Fi¬ 
ghter sa Van Damom (i Raul Huliom, 
WIN!) koji iako nema veze sa mozgom 
i gde su Ryu i Ken marginalizovani do 
krajnjih granica, taj film je opet imao 


vise price, a manje turnir elemenata 
(ako ih je imao uopste). 

Na sve to treba dodati da posle ovo- 
godisnjeg Street Fighter: Legend of 
Chun Li debakla, jednostavno ne 
ocekujemo vise nista od takvih fil¬ 
mova (Legend of Chun Li stavijamo 
kao kandidata za jedan od najgorih 
filmova ikada, ne preporucujemo 
da proverite zasto). I onda posle 


svega toga, jos kada se setimo koli- 
ko su bezveze bill Tekken animirani 
filmovi, totaino izgubismo zelju za 
gledanjem ovog igranogfilma. No, 
to ne znaci da ga nismo odgledali :D 

Pa dobro, vec pocetkom godine 
se suskalo ko ce se sve pojaviti u 
ovom filmu, pa smo ocekivali i nesto 
iznad proseka, a onda je cela prica 
neobjasnjivo utihnula. I svetako 
dok nismo slucajno se opet susre- 
li sa ovim ostvarenjem, ali ovoga 
puta kao gotovim proizvodom. Iako 
vodeni ovom gorepomenutom lo- 
gikom, ipak smo se upustili u nesi- 
gurni dozivijaj gledanja ovog filma. 


I onda posle svega toga, jos kada se setimo koliko 
^^^ezvez^jj^kke^njmjran^jmovi^otajn^ 
ubism^el|i^^ledan|erT^vo^grano^ili^^ 

n^on^Te^naHTu^anismoodgiedain^^B 
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deo koji je u stvari vise ratna zona 
pod imenom - Anvil. Tu i srecemo 
naseg mladanog junaka Dzin Kaza- 
mu koji prezivijava kradom vrednih 
he] tek dzidzabidza Tekken korpo- 
racije. Da sada ne pravimo spoilere, 
desi se tu sve i svasta veoma brzo i 
on nade svoj uiaz na Iron Fist turnir. 
A tamo ga cekaju Josimicu, Kristi 


0 cemu se radi? Posle nekog tamo 
rata, kompanije su rasparcale svet 
i prisvojile svaka svoj deo. Tekken 
korporacija ima na raspolaganju 
bivse SAD. I naravno, tu se organizu- 
je Iron Fist turnir u kojem ucestvuju 
"samo najboiji borci ikada igde". E 
sad, sve se to desava u Tekken Sitiju, 
a pored njega se nalazi klosarskiji 


koji je glumio Shang Tsunga u prvom 
Mortal Kombatfilmu, a i inace je i 
poznati filmski i televizijski glumac 
Azijskog porekla. Pored njega, ostali 


Montero, Brajan Fjuri, Nina i Ana 
Vilijams, Edi Gordo, Rejven, Migel 
Roha, a i usput se pojavi jos koji 
poznatiji Tekken lik. Naravno, na 
samom vrhu lanca "ishrane" Iron Fist 
turnira su Kazuja i Heihaci Misima. 


Zanimijivo je da Heihacija glumi C.H. 
Kaganava, za neupucene, to je lik 


tk- 


glumci su apsolutna nepoznanica 
nasim filmskim mozgovima. Sem... 
Ian Entoni Dejia (Kazuja) koji je se ’ 
pojavijivao u gomili serija (DayBreak, 
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Dollhouse, Bones, 24,...) i filmo- 
va (The Bucket List, Hangover...), 
a nedavno je i glumio Skorpiona 
u MK: Rebirth trejieru. A sad ono 
najbitnije, film stvarno nije los! 

lako ima gomilu nepoznatih gluma- 
ca, od kojih su neki boiji, neki gori, 
sve to nekako pije vodu, i ta prica, 
i turnir, sami likovi i gluma, sve je 
nekako ok. Kaginava stvarno odaje 
utisak kako bi Heihad izgiedao u 
realnom svetu. Jon Foo ne deluje kao 
Ddn Kazama na prvi pogled ali kako 
se film razvija, tako se sve vise stice 
utisak da je covek ipak real mccoy. 
Gluma ostalih je na nivou, mada i 
nemaju neke zahtevne uloge ali je 
bar lepo sto i oni sami nisu pristupili 
ulogama na taj neobavezni nadn, 
vec su uglavnom ispostovali svoju 
ulogu. A obicno u ovakvim filmovima 
kostimi su ili pretres (MK: Annihila¬ 
tion) ili su nepostojed tj. u drugom, 
trecem planu (Legend of Chun Li). 
Ovde su za milo cudo svi likovi lepo 
predstavijeni u svojim trejdmarko- 
vanim kostimima, a imajuci u vidu 


Mandarina u IronMan filmovima, 
Dzon Favro je to licno izjavio iz upra- 
vo pomenutih razloga - ne deluje 
logicno i realno). No dobro, ispo- 
stovacemo aktueini trend u Holivu- 
du, pa im to necemo uzeti za zlo. 

Borbe, pa one su mogle da budu za 
nijansu bolje. Nemojte pogresno 
razumeti, nije da i ovim postoje- 
cim nesto fali, ali ipak nema nekih 
bas kul trenutaka (mozda bas za- 
hvaljujuci prethodno pomenutoj 
realnosti), vec je sve vise kao da 
gledamo sasvim prosecni akcioni 
borilacki film. Sto opet, mozda nije 
zeija fanova, jer tesko da cemo za- 
misliti da ce neko ko ne zna sta je 
Tekken, uzeti svesno da gleda film. 


da je Tekken hodajuci cirkus sto se 
tice izgieda likova, skroz je za pohva 
lu sto su kostimografi stvarno uboli 
blizu zlatne sredine kad su u pitanju 
odevni predmeti glavnih heroja i an- 
tiheroja. A najsrdacnije pozdravijamo 
izbor pantalona za Kristi Monterol! 


Ali dobro, jeste ovaj film ok, ipak 
ima nekoliko nedostataka. Jedan od 
mozda najbolnijih (za autora ovog 
teksta ako nista drugo) je upravo 
nesto vezano za pocetak ove price i 
o tome ko ce sve glumiti u filmu. U 
Tekken filmu nema Kinga! Ali hajde, 
pa da nije bio ni planiran, pa da cu- 
timo... vec jeste bio najavijen. I cak 
je Batista iz WWE trebalo da navu- 
ce Kingovu masku, zeldi trenerku i 
onda polomi par kostiju u filmu. Ali 
ne, njega nema. I nema dosta likova, 
mada su oni najpoznatiji i najbitniji 
tu, pa nije toliko strasno. Ali se sti¬ 
ce utisak da je reziser upao u onu 
aktueinu pricu koja sve filmove cini 
da budu sto prizemniji i realniji, a 
one malo preterane fantazijske de¬ 
love izbaci (zato necemo npr. videti 


Da nekako dovedemo ovaj 
kraja i naznacimo preciznije sta tu 
vaija, a sta ne. Pa ne vaija to sto fali 
par bitnih likova, ali opet, Tekken 
univerzum ima previse likova, pa 


jednostavno u filmu od sat i po jedva 
ima mesta i za njih 10, a kamoli vise. 
Opet, Kinga cemo tesko oprostiti. 
Mecevi nisu toliko upadijivi, iako 
su holografske scenografije i slicno 
za iste najs tac. Mada, iako mece¬ 
vi nisu bas upecatijivi, film obiluje 
svakavim nezvanicnim i zvanicnim 


aKcionim scenama, i sto 
je, ne gubi se vreme na nepotrebne 
gluposti i objasnjenja. Opet, pone- 
kad se upravo zbog toga stice utisak 
da se sem rendom akcionih scena 
nista bitno ne desava. Na srecu, to 
su veoma kratki trenuci. Ima tu i 
tamo cheesy trenutaka, ali dobro, 
to je Tekken pa je razumijivo. 


Tekken nije najboiji film ikada, a 
nije ni najgori, nekako je na sre- 
dini, nif los, nif nesto bas dobar. 
Vec je jednostavno ok. Ako volite 
Tekken igre, mislimo da ce vam 
se i film svideti, ako ne volite igre, 
kontamo da ce vam i onda biti 
ok, jer izgieda kao prosecan akci¬ 
oni film sa borilackom notom. 


Naravno, na samom vrhu 


lanca "ishrane" Iron Fist 


turnira su Kazuja i 


Heihaci Misima. 



















PREPORUCENA MP CENA 
15.999 din (PDV UKLJUCEN U CENU) 


Monitor P224W + USB Docking 
+ USB hub (2 X USB) 

+ USB dongie + Bezicna tastatura 
+ Bezicni iaserski mis / 


Uz pomoc DisplayLink tehnologije, Acer je za svoje / / 
korisnike pripremio zaokruzeno resenje za nadograd-y 
nju vaseg desktop Hi notebook racunara pod nazivom 
Multimedia Upgrade Kit. Ono se sastoji od 22'' moni- 
tora sa virtuelnim Dolby zvucnicima, bezicne tastature 
i bezicnog laserskog misa, a povezuje se na racunar 
pomocu jednogjedinog USB prikljucka. 


zvucnicima 




CT Computers 

a ConiTrade company 








Vrsta hardvera: 

Tastatura 


Uredaj: 

Roccat Arvo 


Kontakt: 

www.execentar.com 


ROCCAT ARVO 

Nova tastaturna macka 



R occat je vrio brzo dostigao ime 
poznatog i priznatog proizvo- 
daca igrackih periferija. Ubrzo 
nakon Kone modela misa predstavi- 
li su Kone +, Kovu i Pyru. Nisu sedeli 
skrstenih ruku ni u domenu podloga 
za miseve, slusalica i dodataka, all i 
tastatura. Svojevremeno smo imali 
priliku da testiramo Valo, a sada je na 
red stigla Roccat Arvo. 

U pitanju je tastatura koja je kom- 
paktnog dizajna i koja ce zauzimati 
jako malo prostora na pretrpanim 
gaming stolovima. Lako ce nad me- 
sto bilo gde, i nece smetati ni misu ni 
podlozi. A pored svega toga, i dalje 
poseduje sve gaming dodatke koji 
su potrebni jednom pasioniranom 
igracu. Pre svega tu mislimo na dual 
numericku tastaturu, odnosno deo 
tastature koji poseduje duple funk- 
cije. Veoma lako mozete prebaciti 
mod iz normalnog u gaming, koriste- 
ci „game switch" dugme. U gaming 


modu tasted sa strelicama ilumini- 
raju plavom bojom pa cete ih lako 
videti u mraku, a oko njih mozete 
slobodnoformirati makro komande 
i na taj nadn obavijati komplikovane 
pokrete i procedure u video igrama. 


Trmjogramabiln^astera 


Ovaj dodatak u arhitekturi Arvoa nije 
toliko vidijiv koliko tri programabil- 
na tastera direktno ispod SPACE-a. 
Jasno su vidijivi i veoma korisni. 
Indnjeri Roccata su shvatili da se 
pa lac koristi za pritiskanje SPACE-a 
sto omogucava karakteru u igru da 
skace (najcesce), te se isti relativ- 
no slabo koristi, osim u igrama gde 
je skakanje imperativno. Upravo iz 
tog razloga su omogucili gameri- 
ma da uposle svoj palac tako sto ce 
isprogramirati jedan od tri ili sva tri 
karaktera da odgovaraju odredenoj 
radnji u video igri - napadu, lece- 
nju, otvaranju inventara, odabiru 


odredenih specificnih predmeta 
i slicno. RoccatTimer je jos jedna 
korisna funkcija koja omogucava da 
tajmirate „cooldown" magija ili pred¬ 
meta u igrama i aktivirate ih odmah 
nakon sto se pomenuti „osveze". 

Qtava tastatura uradena je u ostrim 
linijama i jasnim konturama, sto se 
prenosi i na sjajne tastere koji lepo 
„klikcu" i veoma retko, mozda i nikad 


vam se nece dogoditi da „promasite" 
taster i pritisnete neki drugi. Konac- 
no, Roccat Arvo poseduje metainu 
podlogu sto znaci da ce biti izdrzlji- 
va za sve one trenutke nervoze koji 
ce nastupiti kada vas neko ubije na 
istom mestu po treci put, ili kada vi 
ne uspete da eliminisete protivni- 
ka a bili ste ubedeni da ce vam to 
poci za rukom. Naravno, na donjem 
delu tastature se nalaze i nogice 


kojima Roccat Arvo moMe izdici. 


Komgajrtar^izaij^a 

^^Tial^rostor^l 


Kako je dobru tastaturu jako tesko 
odabrati, posebno po pitanju toga 
da li vam „lezi" ili ne, predlazemo da 
Arvo isprobate ukoliko ste u moguc- 
nosti, i donesete svoju konacnu od- 
luku. Od nas svakako ima preporuku. 




















a 



AUTOR: Janko Cvorovic 


Vrsta hardvera: 

Graficka karta 


Uredaj: 

NVIDIA GTX460 1 GB 



Kontakt: 

www.nvidia.com 



NVIDIA na pravom putu 


W proslom broju smo vam nasiro- 
ko objasnili i predstavili sve, tada 
aktuelne modele nove NVIDIA 
arhitekture kodnog imena „Fermi" 
Tada aktuelna ponuda vrudh, br- 
zih i skupih kartica obuhvatala je tri 
modela: GTX480, GTX470 i GTX465. 
lako niko nije dovodio u pitanje per- 
formanse ovih modela, dobro, ajde, 
osim GTX465 samo zagrizeni NVIDIA 
fanovi su pristajali na kompormise pri 
kupovini jedne od ovih karti. Da pod- 
setimo: grejanje, ogromna potrosnja, 
visoka cena, nerealna u odnosu na 
konkurenciju. Sve to je trebalo pro- 
gutati ill jednostavno kupiti neku ATI 
grafiku. 

Naravno, poznato je da su Fermi 
bazirane grafike (sa GFIOO cipom) 
pravijene pod velikim pritiskom, kako 


javnosti, tako i celnika ove kompani- 
je, koja je, posle dugog niza godina 
ponovo zelela dobar proizvod koji ce 
im povratiti slavu. Spustanje GFIOO 
u mase, oslabijivanjem postojeceg 
jezgra koje, btw ima vrio nizak yi¬ 
eld i vrIo je skupo za proizvodnju 
nije delovalo kao dobra ideja, pa 
se pristupilo novom planu. Rezul- 
tat tog plana je ekonomski isplativ, 
tehnoloski i performansno vise 
nego zadovoljavajuci cip - GF104. 


Na nekoliko poija se GF104 razlikuje 
od svog starijeg brata. Sama povrdna 
cipa je manja jer GF104 poseduje 
30% manje tranzistora, dok je broj 
CUDAjezgara smanjen na 336. Sve 
je izradeno u 40-nm procesu, a oce- 
kuje se da ce se novi modeli, pa cak i 
„dvoglave" verzije bazirati upravo na 
ovom GPU. Prva karta koja nosi novi 
GPU dobila je oznaku GTX460, a od 
samog starta ponudena je verzija sa 
768 MB memorije, 24 ROP jedinice 
i 192-bitnom magistralom i sa 1 GB 


Naravno, poznato je da su Fermi bazirane 


grafike 1 

sa GFIOO cipom 


ravijene pod velikim 


ritiskom, kako javnosti, tako i celnika ove 


kompanije, koja je, posle dugog niza godina 


onovo zelela dobar proizvod koji ce im 


ovratiti slavu. 
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memorije, 32 ROP jedinice i 256-bit- 
nom magistralom. S obzirom da 
razlika u ceni izmedu ova dva mode- 
la ne bi trebala da bude veca od 30 
evra odiucili smo se da preskocimo 
slabiju verziju i uputimo se pravo na 
grafiku koja od samog starta mnogo 
obecava - NVIDIA GTX640 1 GB. 

Direktno od NVIDIA smo dobili re- 
ferentni model, koji je u trenutnku 
pisanja teksta vec uveliko poceo 
da se pojavijuje na trzistu, cak i kao 


OC verzija (MSI, ASUS, EVGA...), 
pa je trzistna dostupnost ove karte 
definitivno stvar oko koje ne treba 
brinuti. Referentni NVIDIA dizajnje 
malo promenjen u odnosu na starije 
Fermije, ali i dalje deluje vrio impre- 
sivno. Dovoljan broj heat-pipeova 
se dize sa jezgra i prozima masivni 
dvoslotni kuler opremljen velikim, 
centraino pozicioniranim ventilato- 
rom. Sve je to lepo oklopljeno i za- 
tvoreno plasticnim oklopom, pa vam 
se nece desiti da vidite telo hladnja- 
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Testovi 


1680x1050 4xAA 16xAF 

1920x1080 4xAA 16xAF 

3D Mark Vantage High 

8762 

8002 

Crysis Warhead Gamer 

49,1 fps 

38,2 fps 

Battleforge DirectX 11 Maximum 

48,3 fps 

41,8 fps 

S.T.A.L.K.E.R. Call of Pripyat Ultra 

52 fps 

46,7 fps 

DIRT 2 High 

76,1 fps 

71,9 fps 

Metro 2033 DirectX 11 High 

17,2 fps 

16,3 fps 

Temperature idle/Furmark 

41C/78C 


Specifikacije 


NVIDIA GeForce GTX465 

NVIDIA GeForce GTX465 

GPU 

GF104 

GFIOO 

Proces izrade 

40 nm 

40 nm 

Stream Procesora 

336 

352 

Taktjezgra 

675 MHz 

607 MHz 

Takt Stream procesora 

1350 MHz 

1215 MHz 

Takt memorije 

900/3600 MHz 

802/3208 MHz 

Broj ROP jedinica 

32 

32 

Memorija 

1024MBGDDR5 

1024MBGDDR5 

Sirina magistrale memorije 

256 bit 

256 bit 

Cena 

210 evra 

305 evra 

Ustupio 

www.nvidia.com 

www.nvidia.com 





ka ill heat-pipeove (GTX480) kako 
strce van kucista. Primetno manje 
dimenzije su nesto sto treba po- 
zdraviti, jer koliko god da nove karte 
izgiedaju impresivno, njihova duzina 
i tezina definitivno nisu nesto cime 
se treba ponositi. Pored cinjenice da 
PCIE slot trpi veliko opterecenje te 


NVIDIA u saradnji sa proizvodacima 
kucista izbacuje dodatne potporne 
kaveze, tu je i problem velicine, jer 


se neretko desava da i vrio prostrana 
kucista postanu nedovoijna za ma- 
mutske karte, ili jednostavno zauzmu 
mnogo mesta i naprave problem za 
strujanje vazduha. Karta poseduje 
dva dual link DVI konektora i jedan 
mini HDMI, dok druga strana nosi 
6+6pin konektore za napajanje. 


Pored gorepomenutih karakteristika 
modela koji smo mi imali na testu 
treba napomenuti da obe karte (i sa 


768 MB i sa 1GB memorije) rade na 
675/1350/3600 MHz (GPU/CUDA/ 
memorija). Zahvaljujuci pomenutim 
taktovima Texture Fill Rate koji posti- 
zu nase karte iznosi 37,8 milijardi/s, 
dokje memorijski protok odiicnih 
115,2 GB/s. Ne treba zaboraviti ni 
da je NVIDIA ucinila ovu kartu ener- 
getski efikasnom, pa ce ista moci 
bez problema da radi sa napajanjma 
slabijim od 500 Wjerje maksimalna 
potrosnja deklarisana na 160 W. 

Nas je posebno obradovala cinjenica 
da iako NVIDIA daje deklarisanih 104 
oC kao maksimainu temperaturu, 
nas primerak nije prelazio 80 podeok 
ni nakon visesatnog maltretiranja u 


FurMark aplikaciji. Ovo takode zna- 
ci da je implementirano hladenje 
efikasno, a sve pohvale upucujemo 
i ventilatoru koji se i pod pritiskom 
pokazao vrIo dobro i, za razliku od 


ostalih Fermija nije pravio toliko 
veliku buku. Samim tim je ostalo 
otvoreno i pitanje overkloka, pa smo 
nasu kartu uspeli da podignemo na 
845 MHz za jezgro te 4 GHz za me- 
moriju, sto jefenomenalan rezultat 
i nadamo se, ne rezervisan samo 
za primerak koji smo mi dobili. 


Kada se podvuce crta, spremni smo 
da vam ponosno kazemo da se pred 
nama nalazi odiicna NVIDIA grafic- 
ka karta. Jeste da smo suvise dugo 
cekali na nju, i jeste da se pojavila 


kao druga iteracija Fermi jezgra, ali 
GTX460, posebno model sa 1 GB 
memorije predstavija odiicnu ku- 
povinu i konkurentan proizvod ATI 
modelima u ovom cenovnom ran- 
gu. Zaokruzen proizvod sa odiicnim 
odnosom cena performanse defi¬ 
nitivno zasluzuje nasu preporuku. 


GT^WSO^^^amo^tart^jonuden^^/erzy^a 

^e^N^^TTemorjie^^O^edinic^^SZ^bitnorr^ 

magistralon^s^^^TTemonje^^ONedinic^ 


Kada se podvuce crta, spremni smo da vam 


onosno kazemo da se pred nama nalazi 


odiicna NVIDIA eraficka karta 


























































AUTOR: Janko Cvorovic 


Vrsta hardvera: 

SSD 


Uredaj: 

Kingston SSD 30 GB 
V Series 


Kontakt: 

http://bit.ly/b4ixNH 




Penzionisite sistemski hard disk 


O davno je vec poznato da su kod 
desktop konfiguracija usko grio 
i dalje hard diskovi. Bez obzira 
koliko memorije stavili, koji procesor 
uboli u plocu, ako nemate RAID ill SSD, 
dzaba sve to, kad se Windows Explo¬ 
rer dize tek za nekoliko sekundi. Ofan- 
ziva predstavijanja SSD diskova i razvoj 
u ovaj tip tehnologije sve jace kuca na 
vrata prosecnih korisnika. Imali smo 
prilike da se susretnemo sa nekoliko 
modela pristojnog kapaciteta (od 64 
do 256 GB), ali nam se nekako model 
o kome cemo vam sada pisati ucinio 
najzanimijiviji. Radi se o Kingston SSD- 
u V serije kapaciteta 30 GB. 


Najzanimijivija stavka koja nam se 
svidela prilikom prvog susreta sa 
ovim diskom je njegova cena. Za 
ispod 100 evra, prosecan korisnik 
moze da dobije prilicno brzi sistem¬ 
ski disk, koji pride ima podrsku za 
TRIM funkciju cime se osigurava 
njegov dugovecni rad. lako nesto 
skromnijih performansi i kapaciteta, 
sto je ocekivano, jer je moralo na 
necemu da se ustedi, ovaj malisan 
se prilicno dobro snalazi u svom 
poslu. Naravno radi se o MLC teh- 
nologiji, koja ukombinaciji sa nesto 
sporijim (citaj: jeftinijim) kontrole- 
rom ipak nudi dobre performanse. 


Problem koji vedna ljudi ima prili¬ 
kom razmatranja kupovine ovog dis- 
ka je upravo njegov kapacitet. Naime 
svima se 30 GB cini malim, iako je 


Ofanziva predstavijanja 
^S^jskov^^azv^^ 
^^vam^ehnologj]^ 
sve jace kuca na vrata 
I prosecnih korisnika I 


to deo rezervisan za sistemsku par- 
ticiju, sasvim dovoljan za instalaciju 
operativnog sistema, office paketa i 
programa koje najcesce koristite. Iz 
naseg ugla ovaj kapacitet je odme- 
ren, taman dovoljan za instalaciju 
pomenutih aplikacija, dok ce za one 
koji misle da im 30 GB nije dosta biti 
rezervisani modeli veceg kapaciteta. 


^^sgo^0^\n2^rosecarj2|j22ij^225^^£^ii^J 

rilicno brzi sistemski disk, koji pride ima podrsku za TRIM 
^^unkdji^im^^siguravanjego\^kjigove6^^ 
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a bogami i cene. Mi smo na test uzeli 
model od 30 GB, dok postoje paketi 
sa dva komada, spremna za RAID ni- 
zove, te nekoliko evra skupija verzija, 
sa dnama preko kojih se ovaj disk ne- 
ometano pakuje u sa 3,5'' modelima. 


bacio. lako su prosecne brzine dta- 
nja/upisa \s\e oko 120 / 50 MB/s rad 
sa malim fajlovima je takode bio na 
nivou, pa je jedna od test bench apli¬ 
kacija pokazala oko 50 MB/s za cita- 
nje i skoro iste brzine za upis fajlova 


Kington 30 GB ima access time od svega 0,1 ms. 


sto je 90 puta brze od najbrzeg hard diska sa kojim 


smo se sreli - WD 2 TB Black, pa je ovo karta na koju 


Kingston itekako igra 


Pretpostavke koje smo imali, da je 
mali Kingston je namenjen sistemu, 
pa ce mu i performanse pratiti tu lo- 
giku ispostavile su se tacne. lako ima 
prosecne brzine upisa podataka, br¬ 
zine citanja istih su visestruko bolje, 
da ne pominjemo glavnu 
prednost kojom 
SSD "dje" i 
RAID nizo- 
ve klasicnih 
diskova - brzina 
pristupa. Kington 
30 GB ima access 
time od svega 0,1 
ms, sto je 90 puta brze 
od najbrzeg hard diska sa kojim smo 


manjih od 8 kB, sto je vrio bitan para- 
metar kada se govori o operativnom 
sistemu. Napominjemo da su brzine 
regularnih hard diskova pri radu sa 
fajlovima ove velidne ispod 1 MB/s. 



k. 


Za one koji zele da 
stvarno vide ubr- 
zanje svog si¬ 
stema, a ne 
mogu sebi da 
priuste 128 
GB SSD, na 
primer iz \/+ serije, 
Kingston je napravio pravo 
resenje, jednostavni, mali sistem¬ 
ski disk pristupacne cene. Dok ce 



se sreli - WD 2 TB Black, pa je ovo 
karta na koju Kingston itekako igra. 
Zarad nesto agilinijeg operativnog 
sistema krenulo se filozofijom da tre- 
ba poraditi i na brzini rada sa malim 
fajlovima, pa ni tu Kingston nije pod- 

oni sa nesto dubijim dzepom moci 
da se rasire na 128 ili 64 GB ostali 

smrtnici ce morati da se snadu na 

30 GB, ali verujte nam na rec, da- 
leko od toga da je to nemoguce. 

Specifikacije 

Proizvodac 

Kingston 

Oznaka modela 

SNV125-S2/30GB 

Kapacitet 

30 GB 

Podrska za TRIM komandu 

da 

Velidna 

2,5 " 

Cena 

9.800 RSD 

Kontakt 

www.kingston.com/europe 
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PREPORIIKE U KUPOVNU 


POWERED BY TECH 




Internet racunar 

(OKO 18.000 OINARA): 


Kucni racunar 

(OKO 46.000 DINARA]: 


INDUSTRY 



Igracki racunar 

[OKO 82.000 DINARA): 


Procesor: 

INTEL CELERON DUAL-CORE E3200 2.4 GHZ 


Procesor: 

AMD ATHLON 11X4 630 2.86HZ 


Ploca: 

GIGABYTE GA-G31M-ES2L [GMA 3100 ONBOARD] 


Ploca: 

GIGABYTE GA-MA785GM-US2H 


Memorija: 

2X1GB KINGSTON VALUERAM DDR2/800 


Memorija: 

2X1 GB KINGSTON VALUERAM DDR2/800 


Disk: 

WESTERN DIGITAL CAVIAR 250GB/16MB 


Grafika: 

POWERCOLOR RADEON HD 57701GB GDDR5 


Optika: 

SAMSUNG SH-S222A 


Disk: 

WESTERN DIGITAL CAVIAR 500GB/16MB 


Kuciste sa napajanjem: 

FRONTIER 450W 


Optika: 

PIONEER DVR-216D 


Kuciste: 

COOLER MASTER ELITE SA NAPAJANJEM 350W 


Procesor: 

INTEL CORE 15-750 2.66 GHZ 


Ploca: 

GIGABYTE GA-P55-UD3 

Memorija: 

2X2 GB KINGSTON DDR3/1333 

Grafika: 

POWERCOLOR RADEON HD 58701GB GDDR5 

Disk: 

SAMSUNG F31TB 

Optika: 

PIONEER DVR-216D 

Napajanje: 

COOLER MASTER REAL POWER 450W 


Kuciste: 

COOLER MASTER CENTURION 534 











































www.mustelf.com 
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Be@rPaw 
2448TA Pro II 


www.tntdoo.rs 


www.telix.rs 


TNI d.0.0. 

PREDUZECE ZA PROMETI PRODAJU RACUMARA 

Kolubarska 18, Beograd 
Tel/Fax: 011 308 55 77 
info@tntdoo.rs 


TELIA il.D.o. - uvoznik i distributer 

PREDUZECE ZA RACUNARSKIINZENJERING 

Futoski put 4, Novi Sad 
Tel: 021 489 0 489 Fax: 021 489 0 444 

info@telix.rs 


T€UX 


PowerMust 636 


PowerMust 745plus 




















AUTOR: Aleksandar Ilic 


O 79 O 


Play! #48 | Oktobar 2010. | www.play-zine.com 


0 & 




GAME COLLECTOR 

Popis igara na profi nacin 


P opisivali bi vasu kolekciju igara 
kazete? A spreadsheet u Excelu 
vam ne radi posao? Videli ste 
kako lepo i lagano Coollector katalogi- 
zira vasu kolekciju filmova, a onda ste 
pozeleli i nesto takvo samo za igre? 
Pa evo Jed nog snobovskog resenja. 

Game Collector je upravo to, pro¬ 
gram za katalogizaciju video igara 
sa opisima, i svim potrebnim infor- 
macijama. E sad, odmah u startu 
moramo jednostavno da pomene- 
mo, nesto sto ne moze da saceka 
onaj daiji deo u ovom tekstu kada 
nekako isticemo lose i dobre strane 
ovog programa. Sta je u pitanju? Pa 
instalacioni faji za najnoviju verziju 
moMe dobiti sa gorepomenutog 
sajta, ali morate prvo pruziti svoj 
validni mejl developeru da biste 
dobili download link. Ok, sto i nije 
nikakva cudna praksa, ali ima jedna 
zackoijica, na koju cemo se osvrnuti 


Videl^t^gk^eg^Magano 
CooMectoMgtalogizir^ja^ 
kolekciju filmova, a onda 


St^ 

pozeleli i nesto takvo 


samo za igre? 



docnije. Sada se osecamo obaveznim 
da pomenemo nesto drugo i bitnije, 
kada dobjiete instalacioni fajI, veli- 
ke su sanse da ce vam ga antivirus 


prepoznati kao maliciozni softver... 
iako on to stvarno nije. Takve stvari 
su realno svakodnevnica kada ima- 
te krekove, keygene i slicno, ali kod 
regularne i legalne verzije programa 
direktno skinute sa oficijelnog sajta, 
to je poved minus i cak nedopustivo. 
Pogotovo sto se ovaj program pla- 
ca. Da, nije besplatan nikako, zato i 
kazemo snobovskog, mada to nije u 
celosti tacno, jer program ima ka- 
kvu-takvu komercijainu vrednost. 

Trial verzija ima sve mogucnosti kao i 
kupovna, jedino sto je broj igara koje 
mozete uneti ogranicen na 50. A od 
kupovnih postoji Standard i Pro edi- 
cija, prva kosta 29.95$ dok je potonja 
dtavih 49.95$. Kada smo rekli da ima 
i nekakvu komercijainu vrednost, to 
se odnosilo na dnjenicu da se moze 
koristiti u prodavnicama igara, a pri¬ 
de moMe i kupiti neki od ponude- 
nih rucnih barkod skenera po ceni od 
19.95 do 139.95 amerskih dolaresa. 

No, da vidimo mi sta ovaj program 
moze da ucini za prosecnog gejmer- 
skog besmrtnika (to su samo oni koji 
citaju PLAY!, ostali koji ne citaju, a ne 
mozemo da zamislimo da uopste ima 
takvih, oni poseduju ekspirejsn dejt 
na svojim postojanjima). Pa dobro, 
interfejs izgieda solidno, ali ne nesto 
moderno, cak mozemo reci da Co- 


ollectorov izgieda dosta zanimijivije 
iako je malo tres. Ali dobro, oprosti- 
cemo nekako, iako ovakvi programi 


Ogci|^^odavan]^ga|^ 

sinTajprizemnij^2££J^^ 


delom moraju da imaju malo lepsi 
interfejs. Opcije za dodavanje igara 
su najprizemnije receno - proste. 
Gore levo imate Add dugmice za 
automatsko dodavanje, ili ako imate 
vremena i volje, mozete sami napra- 
viti ceo profil od igre i podneti ga cak 
i u onlajn arhivu proizvodaca ovog 
programa. Mada nama automatsko 
dodavanje sasvim solidno radi po¬ 
sao. Unesete ime igre ili njen barkod. 


Verzija: 

3.4.2 


Tip softvera: 

Shareware 


Kontakt: 

www.collectorz.com 



r 


SOFTWARE 

NEWSFLASH 


► Kada je Vista izasla krajem 2007. 
godine, Microsoft je korisnicima 
racunara sa ovim preinstaliranim 
sistemom ponudio downgrade na 
XP koji je naplacivao 60 dolara. Sada 
se pojavila i prva tuzba: Emma Alva¬ 
rado je na sudu u americkom Sijetlu 



pokrenula proces i trazi punu od- 
stetu na osnovu americkog zakona 
o zastiti potrosaca. Emma podstice 
i druge nezadovoijne korisnike da 
isprate njen potez, a portparol Mi- 
crosofta David Bowermaster kaze da 
kompanija jos uvek nije kontaktirana 
od suda tako da nema komentar. 

► Googleov novi 
servis Dashboard 
prikazuje sta ova 
kompanija ima od 
vasih informacija, 
odnosno sta je 
voijna da vam pri- 
kaze. Na ovom ser- 
visu objedinjeni su svi podaci koje ste 
ostavili na ostalim Google servisima, 
ukijucujuci kontakte na mailu i GTal- 
ku, sve mejiove i slicno. Tu je i kratak 
video klip koji u Googleovom stripov- 
skom maniru objasnjava ovaj servis. 
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a cak moMe da birate i platformu, 
kliknete search i iskoce vam sve 
moguce varijante igre, za sva trzista, 
svih jezika, specijalnih izdanja itd. Pa 
vi tu izaberete sta vam najvise pase 
tj. ono sto posedujete. Naravno, 
verujemo da ovaj program zaraduje 
svoj deo novca ne samo kroz paza- 
renje istog od strane korisnika vec i 
od gomile linkova koje iziista gde sve 


moMe kupiti tu igru (tacnije Ama¬ 
zon.com...fr...de...co.uk itd.). U istom 
prozoru (i novom tabu) mozete \ 
pogledati najnovija i najpopularnija 
izdanja pride. Treba napomenuti 
da iziistavanje mesta za kupovinu se 
mogu iskijuciti u opcijama za pretra- 
zivanje kojima se pristupa kroz isti 
prozor. Tu takode moMe namestiti 
da vam sa podacima o igri skine i 
trenutnu cenu iste. A naravno, da bi 
vam sve ovo uopste radilo - mora- 
te posedovati internet konekciju. 


Kada stiklirate sve sta vam treba, 
kliknete Add Selected i prvi put ce 
vam program ponuditi gde zelite da 
cuvate vas faji sa kolekcijom. I voila, 
igre su tu, ucitane u program. In- 
formacije koje su skinute su vredne 
hvale, dobijate review, sitne detalje 
oko igre i slicno. A super je sto ima 
polje u kojem mozete da oznacite da 
li ste presli igru ili ne. Jedino sto bi 


mozda bilo jos kulje je da ima i negde 
sistemske zahteve za PC naslove. 

Liste igara se mogu eksportovati u 
iPhone i iPod Touch. Naravno, dobar 
deo svih kvalitetnih programa za 
kolekcionare je i opcija za iznajmlji- 
vanjetj. pozajmijivanje vasih medija, 
u ovom slucaju - igara. I ovde mo- 
zete upisati kome ste sta dali i kada 
treba da vrati. Igre mozete sortirati 
po naslovu, platform!, zanru, godini 
kada je izasla, izdavacu i developeru. 


Opcija ima, i to na sve strane. Od 
preciznog podesavanja kako se igre 
iziistavaju preko automataskog be- 
kapovanja do menjanja fonta pro¬ 
grama. Tu bi trebalo da pomenemo 
i jos koju sitnicu, kao sto je doda- 
vanje igara u listu zeija ili ako ste je 
narucili pa je u Ordering fazi i slicno. 
Ako vam nesto nije jasno, imate i na 
raspolaganju prilicno dobar prirucnik 
koji ce vam pomoci da se snadete. 

Inace, secate da smo spomenuli 
onu zackoijicu oko podnosenja va- 
seg mejia radi downloada itd? E, 
pa sve bi to bilo lepo, da Collectorz. 
com nisu odiucili da tim cinom vi 
njima dozvoljavate da vas spamuju 
na skoro dnevnoj bazi. I tako ce vas 
malo-malo sacekati neki bezvezni 
mejl od strane Collectorza u Inboxu. 
Sem toga, nepohvalna cinjenica da 
ga antivirus! (NOD32, Avast) prepo- 
znaju kao pretnju i jos suvija cinjeni¬ 
ca da Game Collectorz kosta skoro 
30 dolara, jednostavno ne mozemo 
da vam preporucimo program, bar 
ne najtoplije. Jeste da super radi 
i da ima visoko-upotrebnu vred- 
nost, ali 30$ za fizicko lice je cenov- 
ni overkill. Opet, to cete najbolje 
sami proceniti kada budete probali 
program i pogledali u novcanik. 

Mi mislimo da je program kul i 
uprkos tim glupostima koje ga 
prate, ali nekako ne opravdava 
cenu, pa nastavijamo potragu za 
besplatnim resenjem koje ce nam 
ponuditi jednostavnost I funkci- 
onalnost kao sto to cini Movie 
Coollector (a to mozda vec bude 
i u narednom broju PLAY!-a). 


SOFTWARE 

NEWSFLASH 


► Autodesk, proizvodac najpozna- 
tijeg CAD programa - AutoCAD-a 
planira da posle 18 godina vrati Au¬ 
toCAD na Mac platformu. Ali, da to 
ne bude samo sve, takode su najavili 
da ce se pojaviti i besplatna aplika- 
cija - AutoCAD WS koja ce raditi na 
iPadu, iPhoneu i iPod touchu. Preko 
nje ce korisnici mod da edituju, pre- 
gledaju I dele AutoCAD fajlove jedni 
sa drugima. Mislimo da je AutoCAD 
za iPhone potpuna pobeda - NOT! 

► Google ce ubaciti novu funkciju u 
GMail, a koja ce sluziti za prioretizo- 
vanje pristiglih mejiova. Pod imenom 
Priority Inbox, ova mogucnost ce 





dosta pomoci korisnicima koji ima- 
ju podosta mejiova da manje gube 
vreme na snalazenje medu njima, a 
vise na sadrdnu istih. Priority Inbox 
ce trenutno biti u beta fazi, a korisi- 
nici ce naravno uvek mod da biraju 
standardni, star! lejaut koji reda 
mejiove po datumu kada su pristigli. 



► Popularni open source web fra¬ 
mework-Ruby on Rails je najzad 
izasao u verziji 3.0 krajem Avgusta. 
Rails 3.0 je dizajniran da radi sa 



Ruby-jem 1.8.7,1.92 i 1.5.2. Po¬ 
sle dve godine razvoja i 1600 ljudi 
koji su doprineli nastanku verzije 
3.0, sada se moze skinuti sa ofici- 
jelnog sajta www.rubyonrails.org. 

► Intel ce preuzeti wireless odeljenje 
Infineon Technologies-a za 1.4 mili- 
jardu $. Taj potez ce dati dobru sansu 
Intelu da se progura na trdste mo- 
bilnih telefona koji uglavnom koriste 
konkurentske ARM procesore. A intel 
je pogotovo bacio pogled na trdste 
mobilnih aparata jer broj procesora 
za njih premasuje prodatu kolidnu 
za PC-jeve. I tu treba dodati da Intel 
ubrzano radi na usavrsavanju svojih 
Atom dpova za wireless uredaje. 



► Firma Interval Licensing, pod vla- 
snistvom ko-osnivaca Majkrosofta, 
Pol Alena je podnela tuzbu protiv 
AOL, eBay, Apple, Facebook, Go- 



Pored Game Collectora, na oficijelnom sajtu 


mozete naci programe iste namene samo za stripove. 


filmove i muziku 
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HITmUII PRO s 

Ako vam pored standardnih antivirusa zatreba drugo misljenje 


SOFTWARE 

NEWSFLASH 


O davno smo zakljudli da danasnji 
racunari bez ikakvog antivirusa 
i antispajvera su nesreca koja 
ceka da se desi. Neki ljudi doduse 
uspevaju da predve i samo sa fajer- 
volom koji umeju da dobro kontroli- 
su. Dok neki ljudi misle da moraju da 
imaju sve dve programe za zastitu ra- 
cunara. E pa Hitman Pro 3 je upravo 
za racunarske hipohondre. 


Hitmar^r^^^jgrav^a 
racunarske hipohondre. 


"Instaladoni" faji od svega 6mb je 
skroz korektan za ovakav program. 
Mada se sigurno pitate zasto je insta- 
lacioni pod navodnicima? Pa, Hitman 
Pro se ne instalira, vec je dovoijno 
samo da ga skinete i pokrenete, a cak 
vam i napravi automatski sortkat na 
desktopu. Ovaj, anti/virus/rootkit/ 
malware/spyware program navodno 
radi bez problema uporedo sa sva- 
kim zvanicnim antivirusom koji imate 
na racunaru. Sto znad da Hitmana 
ne treba da koristite kao primarni 
antivirus, vec kao pomocni. Sto cisto 
da vas podsetimo, ne znaci da moze- 
te niti trebate instalirati 5 antivirusa 
na komp, to je kontra produktivno, 
jedan dobar (NOD32) je dovoljan. 
Hitman Pro je tu samo da ako vam 
primarni antivirus propusti nekim 
cudom nesto, priskoci u pomoc. 


Glavni interfejs je nezavidan, posto 
ima nekog baju sa merdevinama 
i ozbiijnim izrazom lica, a konta- 
mo da je to slika uz njihov slogan 
"On top in minutes." Pride, pise 


i da nije, jeste da radi brzo, ali to je 
to. Tacnost skeniranja ne mozemo da 
potvrdimo, niti to da on stvarno hva- 
ta ono sto drugi antivirusi propuste 
ako uopste propuste. Mada, jedna 


U biti, ovo je jednostavan antivirus 
koji moze koristiti bilo koji korisnik 
koji poseduje skil drzanja misa. Opet, 
mozda bi trebalo da se okrenete pro- 
verenim resenjima kao sto su AVG, 
NOD32 itd. A Hitman Pro mozete in¬ 
stalirati dsto za ne-daj-boze situaciju. 


Hitman Pro je tu samo da ako vam primarni antivirus 


ropusti nekim cudom nesto, priskoci u pomoc. 


da je kompatibilan i sa Win7, sto i 
potvrdujemo. Sem toga, inicijaino 
koriscenje programa je krajnje jed- 
nostavno. MoMe birati puni sken 
ili Quick Scan da pregledate racunar 
od nezeljenih stvari. Kada odradi- 
te sken, mozete izvestaj sacuvati u 
.XMLfajIu. Jednu glupost moramo 
da istaknemo, po zavrsetku bilo kog 
skena, ne mozete se vratiti na glav¬ 
ni ekran/meni/baja sa merdevina¬ 
ma, vec je jedina opcija da ugasite 
program, pa ga pokrenete ponovo. 
Sto je skroz retardirano, al' 'ajde. 


Nama nije nasao nista 



a se i p 


itamo 


koliko je ovakav program 


uopste nekom potreban. 


Inace, podesavanja su krajnje jasna i 
osnovna, neko fensi tvikovanje nece- 
te moci da izvedete. Cak ni da isklju- 
cite odredene fajlove iz pretrage. 
Nama nije nasao nista malicozno, pa 
se i pitamo koliko je ovakav program 
uopste nekom potreban. Pa istina je 


je stvar zanimijiva, sto je Hitman Pro 
kako zvanicno pise - Second opinion 
multi-vendor cloud Anti-Malware. 
Sto znaci da je vise kompanija uklju- 
ceno u pretrazivanje vaseg racunara 
u potrazi za malicioznim softve- 
rom. A to je teoretski dobra stvar. 


Verzija: 

3.5.6 Build 111 


Tip softvera: 

Freeware 


Kontakt: 

www.surfright.nl 


Second opinion multi-vendor Cloud Anti= Malware 


Su rf Right 


License 


Settings 

Scan at startup - 

Scan computer daily during startup 
Scan method : 


History 


Advanced 


Quick scan [recommended) 


1^ Postpone the scan until computer has started up [hard disk activity is near idle) 

Settings- 

[3 Automatically upload unknown suspiciousfiles to the Scan Cloud 
[3 Compress unknown suspiciousfiles before upload 
[3 Use secure connection [SSL) while uploading files to the Scan Cloud 
[3 Create restore point before removing files 

n Show 'Scan with Hitman Pro' on files and folders in Windows Explorer 
[3 ^can for Tracking Cookies 
I I Protection against LNK vulnerability [kb 2286198) 

Display language- 


Language: English 


OK 


Cancel 



ogle, Netflix, Office Depot, Office 
Max, Staples, Yahoo i YouTube-a. A 
sporni predmet je oko toga da sve 
ove kompanije krse prava o paten- 
tima, tacnije njih cetiri koji se ticu 
pretrage, multimedija, baza poda- 
taka i aktivnosti na ekranu. Polovina 
tuzenih (Google, Facebook itd...) 
su rekli da je citava stvar nepotreb- 
na glupost i da ce se boriti svojski 
da to i dokazu. Ostali koji se nisu 
jos javili povodom optuzbe (Apple, 
AOL...) ce se najverovatnije izja- 
sniti kao i gorepomenute firme. 

► Motorola je kupila 280 North, 
kompaniju koja se bavi razvojem 
web aplikacija. Inace najpoznatiji 
po svojim proizvodima - 280 Slide i 
Cappuccino Framweorku, 280 North 
ce Motoroli posluziti za pravijenje 
aplikacija za Android platformu. 
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LOUDTALKS (LITE} 

Internet voki toki 

- Verzija: 

0.9.0.74 


D anas sirom interneta moMe 
nad milion programa koji slu- 
ze za nekakav vid komunikacije 
preko istog. Loudtalks predstavija jed- 
nostavnu i besplatnu varijantu medu 
programima koji sluze za vokainu ko- 
munikadju preko interneta. Nije bas 
Skype, ali je opet zanimijiv. 


Cemu sve ovo, pitate se? Za razliku 
od recimo MSN/Windows Live ser- 
visa, Loudtalks je lagan program od 
jedva megabajt i po, instalira se lako 
i brzo i sto je najbitnije-jasno. Kada 
ga prvi put pokrenete bicete upitani 
da napravite nalog i koji cete kori- 
stiti ubuduce. Sad, u vecini ovakvih 
programa, morate da obavite bar 20 
klikova i slicno. Ovde to nije slucaj, 
unesete zeljeni username, proverite 
dal je Slobodan, a onda dodate i pa¬ 
ssword i mejl i gotovi ste. Nit ce vas 
Loudtalks ekipa spamovati mejlovi- 
ma ili slicno, mejl slud cisto da po- 
vratite password ako ga zaboravite. 

Sada ste spremni da zaurlate na ne- 
kog sa druge strane optickog kabla. 
Vase d ruga re mozete tradti putem 
mejia ili usernamea. Onda klasicno, 
kada ih dodate, sacekate da potvrde 
zahtev i na konju ste. Prckanje po 


opcijama i drajverima nije potreb- 
no, samo je dovoijno da ustekate 
mikrofon gde treba i mozete da 
pocnete sa cavrijanjem. A cavrijati 
mozete na dva nacina. Prvi, push- 
to-talk iliti vokitoki staji, pritisnete 
F7 (ili koji vec taster dodelite za to) 
ispricate sta imate i pustite dugme. 


Drugi nacin je da ukijucite konver- 
zaciju pritiskom na dugme dole. 
Inace, interfejs programa je krajnje 
korektan i minimalan. Opcija ima, 
mada nisu neka mindblowing pode- 
savanja u pitanju. Uglavnom se ticu 
podesavanja mikrofona, hotkeyeva i 
konekcije. Jedna zanimijiva stavka je 
sto imate na raspolaganju i VOX. A to 
je opcija koju kada ukijucite vam daje 


dra^verim^Tjl^otreb^ 

^jstejgt^Tiikrofor^d^ 
treba i mozete da pocnete 
^^^E^avrijanjem^^l 


mogucnost da koristite Loudtalks i na 
bezicnim slusalicama/mikrofonima 
i da ne koristite tastaturu uopste. 
Poruke koje ste poslali mozete pono- 
vo preslusati u History modu koji se 


ucitava kroz View padajuci meni. A 
u njemu takode moMe da menjate 
sa Normalnog na Kompaktan mod, 
razlika je naravno malo primetna 
jer je i sam program krajnje mini¬ 
malan sto se tice izgieda, a i funk- 
cija kad smo vec kod minimalnog. 

Sve uglavnom radi kako treba, sem 
sto mozda loginovanje traje malo 
duze od ocekivanog. A i naravno, 
glas kasni onako, mada to je sasvim 
normalna stvar kod bilo kojegtipa 
komunikacije preko interneta. Opet, 
neki bi rekli da nedostatak pisane 
komunikacije nikako ne ide u prilog, 
to zavisi od ukusa i potreba koji su 
razlicite/i. Ne verujemo da cete za- 
meniti MSN-ove i skajpove sa ovim. 


Tip softvera: 

Freeware 


Kontakt: 

www.loudtalks.com 



ali Loudtalks predstavija veoma 
rudimentaran programcic koji po- 
nekad moze biti od koristi, pa cak i 
kao interkom ili puko zezanje. A ako 
mislite da vam treba nesto profesio- 
nalnije za firmu mozda, uvek mozete 
na sajtu pogledati i dosta napredniju 
verziju Loudtalks Mesh, koja se pla- 
ca (650) i koja je upravo pravijena 
za high end poslovne korisnike. 



Loudtalks predstavija jednostavnu I besplatnu varijantu 


medu programima koji sluze za vokainu komunikaciju 


reko interneta. 




SOFTWARE 

NEWSFLASH 


► Na neimenovanom Ruskom 
sajtu su se pojavili skrinsotovi In¬ 
ternet Explorera 9. Sto i ne bi bilo 
mnogo bitno, da doticni IE9 ne 
podseca koliko podseca na Goo¬ 
gle Chrome. A podseca poprilicno. 
Od samog Address/Search bara do 
ikonica po uglovima. Sada ostaje 
samo da sacekamo da se IE9 po- 
javi zvanicno i uporedimo sa tada 
aktuelnim Google Chromeom. 



Internet 

ExplorerQ 

► A i novi Firefox je dogurao do 
verzije 4, ali u beta maniru. Tako je 
novi FireFox najzad zagaio na teren 
hardverske akceleracije, ali je ta 
opcija po defauitu iskijucena. Jedna 
od zanimijivijih mogucnosti novog 
Firefoxa je da pusti korisnika da strpa 
sve tabove u setove kojima ce dosta 
jednostavnije da barata dok koristi 
sam brauzer. A ta mogucnost se zove 
Panorama (kodnog imena Tab Can- 
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SUP 


MSN video/audio snimac 



TNTIIIi FOR MSU 


SOFTWARE 

NEWSFLASH 


dy). Takode ce biti dostupno i sinhro- 
nizovanje bookmarkova i passworda. 


I z nekog ste razloga resili da snimate 
webcam sadrzaj vaseg MSN klijen- 
ta, a ne znate kako. Pa Super Tintin 
je mozda resenje za vase probleme. 

lake postoji fer broj programa za 
snimanje vaseg rada na racunaru, 
SuperTintin je koncentrisan same 
na MSN. Instalacija je kratka, a po- 
kretanje programa brzo. U trial 
verziji, snimanje je ograniceno na 5 
minuta. Sto je uglavnom dovoijno. 


E ^ak^ostoj^ei^ro^H 
^rogram^^niman|^J 
^/ase^gd^T^gcunaru^ 
SuperTintir^^<onc^ 
H^^amonEMvisN^^^I 


Interfejs je najminimalniji mogud, a 
realno, ni nema mnogo opeija. Uglav¬ 
nom se svodi na pritiskanje snimanja 
i gasenje istog. Eventuaino mozete 
birati da li zelite da snimate samo 
audio ili video ili oba. I da li zelite svo- 
ju kameru, tudu, obe u isto vreme, 
PiP i slicna podesavanja. U gornjem 
delu programa vidite koliko je stri- 
mova trenutno dostupno u vasem 
MSN klijentu. I vidite takode da li su 
audio ili video (lokaini ili remote). 


Proces snimanja je kao sto smo rekli 
super jednostavan,jedan klik i sni- 
ma, jos jedan klik i snimanje prestaje. 
Izlazni fajlovi su istog kvaliteta kao 
vas feed, tj. kako vidite na MSN, tako 
ce i ispasti. A ne mislimo na risajzo- 
vanje videoa, vec da Tintin snima 
originaini feed, a ne kao sto to rade 
ostali snimad, snima vestacki de- 
savanja na desktopu. Upravo zato, 
zauzece memorije i resurasa je mini- 
malno, a snimakje normalnog kvali¬ 
teta (velicine u mb i u .AVI formatu) 
koji u stvari zavisi samo od dolaznog 
signala tj. vaseg webcama ili tudeg. 

Snimei se automatski cuvaju u pre- 
dodredenom folderu, a i to mozete 
promeniti. Ipak, bilo kakav drugi 
uticaj na snimak, kao sto je enko- 
dovanje i slicno, ne moMe imati. 

Za to ce vam trebati program za 
obradu video materijala (Premier, 
Vegas itd...). Eventuaino, pre snima¬ 
nja mozete izabrati bitrazu i velicinu 
snimak u pikselima. Kada ste snimili, 
i kliknete na dugme da pogledate va¬ 
seg webcama delo, snimak se otva- 
ra u vasem default plejeru, npr. BS 
Player, KM Player ili koji vec koristite. 


Eventuaino mozete birati da li zelite da snimate samo 
audio ili video ili oba. I da li zelite svoju kameru, tudu, 
^^^ob^nst^/reme^i^^ii6T£^odeiavanja^^B 


Koristan program, nazalost malo 
skup (29.95$), SuperTintin stav- 
Ijamo u onu klasu prgrama za koje 
bismo zeleli da su besolatni. Ovako. 


nismo sigurni da vredi toliko. A na 
kraju cemo pomenuti da postoji 
i verzija za Skype, po istoj ceni. 



Verzija: 

1.2.0.1 


Tip softvera: 

Shareware 


Kontakt: 

www.supertintin.com 



► Pet godina intezivnog razvoja 
OpenSolaris platforme ce izgieda 
postati uzaludno uskoro. Naime, Od 
kada je Oracle kupio Sun, precutno 
je stavio do znanja da im OpenSo¬ 
laris nije na listi prioriteta. Da bude 
gore, covek koje je 4 godine radio 

oO_ 

opensoiaris 

na OpenSolarisu - Stiv Steljon je 
poslao memorandum glavesinama 
o pozieiji i trenutnom stanju ove 
platforme u Oracle/Sun univer- 
zumu. Nazalost, niko nije ni na to 
odgovorio. Sada je najverovatnije 
ostalo samo da sacekamo zvanicno 
obavestenje o buduenosti Open- 
Solarisa ako ga uopste bude bilo. 



► Iz Majkrosofta porucuju da ce 
Office za Mac 2011 izaci najve¬ 
rovatnije u oktobru ove godine. 
Gene razlicitih paketa su - Student 
i Home, koji ce imati pravo samo 
na jednu instalaciju-90e. Family 
Pack, koji dozvoljava 3 instalacije 
- IlOe, Business 190e za jednu in- 
stalaciju ili 240e za dve instalacije. 
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Lanac specijalizovanih radnji 
za prodaju igara, konzola 
i pratece igracke opreme. 


Games Decanska 

Decanska 12^ 

(kod Doma sindikata) 

11000 Beograd 

[t] 011/3345 062 

[e] decanska@igame-s.co,rs 


Games Novi Sad 

TC "Sad Novi Bazaar" 
8ul. Mlhajla Pupina 1 
21000 Novi Sad 
[t] 021/521 357 
[e] bazaar@game-s,co,rs 


Games Delta City 

TC Delta City 
Junja Gagarina 16 
11070 Novi Seograd 
[t] 011/3129 552 
[e] city{opgame-s,co.rs 


Games USCE GameS Nis 

USCE Shopping Center TC "Merkator" 

Bulevar Mihajla Pupina 4 Vizantijski Bulevar 1 

11070 Novi Beograd 18000 NiS 

[t] 011/285 4408 [t] 018/204 777 

[e] usce(§pganie-s.co,rs [e] nis@game-s.co,rs 



Zvanicni distributer 
za Srbiju 


PlciyStc]tion.E 




XBOX 36Q‘'^ © Microsoft Corporajioii. Niniendo, Nintendo DST"' I © Nintendo. 
Pleysiatlon Z. Playstatfon Posable I Pleystatfon 3 su robne marke koimpanije Sony. 












